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 البحثملخص 
تراضي على ع الافلواقيتمثل الهدف الرئيسي لهذا البحث في دراسة تأثير استخدام تقنيات ا

 ينة منلى عتفاعل مستخدمي تطبيقات الصحافة الرقمية، من خلال دراسة ميدانية ع
 لمستخدمين فيربة اييم تج؛ ولقد تتفرع الأهداف إلى تقالعربيةمستخدمي التطبيقات الإخبارية 

قارنة مضافة؛ ة المتقنيات الواقع الافتراضي من حيث السهولة، المتعة، والقيماستخدام 
لتقليدية؛ لطرق ااابل مستويات التفاعل مع الأخبار باستخدام تقنيات الواقع الافتراضي مق
ت التي لتحديااديد دراسة تأثير هذه التقنيات على فهم واستيعاب المحتوى الإخباري؛ تح

 ت.تقديم اقتراحات لتحسين استخدام هذه التقنيايواجهها المستخدمون؛ و 
البيانات  ن لجمعتبياولقد اعتمد البحث على منهج المسح الإعلامي باستخدام استمارة الاس

ينة البحث الرقمية؛ ع مستخدمي تطبيقات الصحفمفردة من  (400أصل ) من (295)من 
 .العربية( -)الجزيرة

ز لمعقدة وتعزياخبار هم الأالافتراضي تسهم في تحسين فولقد  أظهرت النتائج أن تقنيات الواقع 
يم السردي التصم دارةإالتفاعل مع الأخبار بطرق مبتكرة، ولكنها تواجه تحديات مثل صعوبة 
لية  تجربة تفاعل توفيرتشم والتكلفة العالية للعتاد اللازم؛ ورغم هذه التحديات، فإن فوائدها

 وشخصية للمستخدمين.
فة الصحا ي فية إجراءات لتحسين استخدام تقنيات الواقع الافتراضويوصي البحث بعد

متوافقة  رمجياتير بالرقمية، منها تطوير جودة الرسوميات والإطارات، الاستثمار في تطو 
 يارات ميسورةقديم خي، توسريعة، إنشاء تطبيقات تدمج الواقع الافتراضي في الاستخدام اليوم

لضمان  نظيميةت التلتجربة المستخدم، والعمل مع الجهاالتكلفة، إجراء اختبارات دورية 
رق جديدة طتقديم لرين استخدام آمن وفعال، كما توصي بتقديم برامج تدريبية وتحفيز المبتك
بحاث لفهم من الأ زيدلسرد القصص الإخبارية، وتطوير ميزات تفاعلية اجتماعية، وتشجيع الم

 .ذه التقنياتالتأثيرات النفسية والاجتماعية لاستخدام ه
 رقميةحافة التطبيقات الص -تقنيات الواقع الافتراضي الكلمات المفتاحية:
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Abstract 
The primary objective of this research is to study the 

impact of using virtual reality technologies on the 

interaction of users with digital journalism applications 

through a field study on a sample of users of Arabic news 

applications. The objectives are further divided into 

evaluating users' experience with virtual reality 

technologies in terms of ease, enjoyment, and added 

value; comparing interaction levels with news using 

virtual reality technologies versus traditional methods; 

studying the effect of these technologies on understanding 

and comprehending news content; identifying the 

challenges users face; and providing suggestions for 

improving the use of these technologies. 

The research relied on a media survey methodology using 

a questionnaire to collect data from (295) out of (400) 

individuals who use digital newspaper applications; the 

sample included users of Al Jazeera and Al Arabiya. The 

results showed that virtual reality technologies contribute 

to improving the understanding of complex news and 

enhancing interaction with news in innovative ways, but 

they face challenges such as difficulty in managing 

narrative design and the high cost of necessary hardware. 

Despite these challenges, their benefits include providing 

an interactive and personalized experience for users. 

The research recommends several measures to improve 

the use of virtual reality technologies in digital journalism, 

including improving the quality of graphics and frames, 

investing in the development of compatible and fast 

software, creating applications that integrate virtual reality 

into daily use, offering affordable options, conducting 

regular user experience tests, and working with regulatory 
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bodies to ensure safe and effective use. It also 

recommends offering training programs, encouraging 

innovators to present new ways of storytelling, developing 

social interactive features, and promoting more research 

to understand the psychological and social effects of using 

these technologies. 

Keywords:  

Virtual Reality Technologies - Digital Journalism 

Applications 

 مقدمة 
ت بشكل  تي أثر ة اللقد شهدت الصحافة تحولات جذرية بفضل التطورات التكنولوجية الحديث

( التي VRي )فتراضع الاتقنيات الواقكبير على أساليبها وتقنياتها، فمن بين هذه التطورات، 
 معه، ولقد ستخدمينالم ظهرت كأداة قوية تعيد تشكيل كيفية تقديم المحتوى الإعلامي وتفاعل
ن أحد لآاولكنه يمثل  بدأ استخدام الواقع الافتراضي في الصحافة في الظهور بشكل تدريجي،

ير اري؛ ولقد يشالإخب توىمع المح المجالات الرائدة في تحسين تجربة المستخدم وتعزيز تفاعلهم
ع ممين التفاعل لمستخديح لالعديد من الباحثين إلى أن الواقع الافتراضي يوفر تجارب غامرة تت

واقع م "يارةز "ن مالأحداث والأماكن بطريقة غير مسبوقة، فمن خلال تمكين المستخدمين 
لا  اعل والتجربةن التفى ممستو  الأحداث أو التجول في بيئات افتراضية، يوفر الواقع الافتراضي

كن أن يسهم كامل يمس اليمكن تحقيقه باستخدام وسائل الإعلام التقليدية فقط، وهذا الانغما
مع  ستوى التفاعلع من ميرف في زيادة فهم القضايا وتعميق التأثير العاطفي على المشاهدين، مما

 المحتوى الإخباري
علاوة على ذلك، فإن استخدام تقنيات الواقع الافتراضي في الصحافة الرقمية يعكس تحولا 
ملحوظا نحو الاستفادة من التكنولوجيات الحديثة في تحسين جودة المحتوى وتقديمه بطرق أكثر 
ابتكارا، وهذه التقنية تفتح آفاقا جديدة للصحفيين في تقديم الأخبار بطريقة تفاعلية وغامرة، 

ا يسهم في جذب الجمهور وإبقائه منخرطا ومهتما بالمحتوى، حيث تتزايد أهمية تطبيقات مم
الأخبار الرقمية، وتتزايد الاهتمام بكيفية تأثير الواقع الافتراضي على تفاعل المستخدمين مع 
هذه التطبيقات؛ وبناء على ذلك، تسعى هذه الدراسة إلى استكشاف تأثير استخدام تقنيات 
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فتراضي على تفاعل مستخدمي تطبيقات الصحافة الرقمية، مع التركيز على تطبيقات الواقع الا
، ومن ثم فلقد تم إجراء دراسة ميدانية على عينة من "العربية"و  "الجزيرة"الأخبار العربية مثل 

مستخدمي هذه التطبيقات لتحليل كيفية تأثير الواقع الافتراضي على تجربتهم وتفاعلهم مع 
 خباري.المحتوى الإ

 مشكلة البحث
يشة الباحثة ، ومعااحثةفي ضوء الدراسة الاستطلاعية والدراسات السابقة التي تناولتها الب

 عة لها، والتيالتاب رقميةومتابعة تطبيقات الصحافة ال العربيةواحتكاكها بالمؤسسات الصحفية 
التطبيقات  إدارة عواقجعلت منها شاهدة على الكثير من الظواهر المرتبطة بسياقات العمل و 
ديثة لافتراضي الحواقع اا الالإخبارية الرقمية، ولقد لاحظت الباحثة التأثير العميق لتكنولوجي

سة في فهم الدرا شكلةعلى تفاعل مستخدمي تطبيقات الصحافة الرقمية، مما أدى إلى تبلور م
افة الصح تبيقامدي تأثير استخدام تقنيات الواقع الافتراضي علي تفاعل مستخدمي تط

ن تكنولوجيا ابقة أات السولقد أوضحت الدراسة الاستطلاعية والدراس؛ )عينة الدراسة( الرقمية
مين بين المستخد ندماجوالا الواقع الافتراضي أدت إلى تأثيرات إيجابية من خلال تعزيز التفاعل

من جهة و خدم؛ لمستاوالمحتوى الرقمي، كما ساهمت في تحسين جودة تقديم الأخبار وتجربة 
ة قنية والتكلفت التتحدياأخرى لم تخل هذه التكنولوجيا من التأثيرات السلبية، مثل زيادة ال
 ل المستخدمين تفاعفييرة العالية للتطوير والتنفيذ، ولقد أسفرت هذه التطورات عن تغيرات كب
فادة من لاستيفية ايد ك)عينة الدراسة(، مما تطلب تحليلًا دقيقاً لفهم تلك التغيرات وتحد
ي يمكن من سة الذلدراالإيجابيات وتقليل السلبيات؛ ومن خلال عرض الإطار العام لمشكلة ا
 ومتغيراتها، لدراسةوع اخلاله تحديد مشكلة الدراسة وفقاً للدراسات السابقة المتعلقة بموض

ثيراً  تأ ح أن هناكة، يتضرقميواستناداً إلى نتائج الدراسة الاستطلاعية للتطبيقات الإخبارية ال
 ارية الرقميةالإخب يقاتكبيراً لتقنيات الواقع الافتراضي على مجمل العمل الصحفي في التطب
ي لسؤال الرئيسابة عن لإجاوإدارتها، وبناءً على ما سبق، تتمحور مشكلة الدراسة البحثية في ا

 -التالي:
بيقات تط دميستخمإلى أي مدى يؤثر استخدام تقنيات الواقع الافتراضي علي تفاعل "

 "الصحافة الرقمية )عينة الدراسة(؟
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 أهمية البحث
عرف اجة إلى التمس الحبأنحن فتأتي أهمية هذه الدراسة كونها مطلوبة في وقتنا الحاضر الذي نحن فيه، 

لرقمية، اصحافة ت العلي تأثير استخدام تقنيات الواقع الافتراضي علي تفاعل مستخدمي تطبيقا
  -وتظهر أهمية هذه الدراسة من خلال:

 -الأهمية العلمية )النظرية( للدراسة: -أ
  وى خدمين والمحت المستعل بينهذه الدراسة في فهم كيفية تأثير الواقع الافتراضي على التفاتساعد

 الصحفي، مما يساهم في تطوير نظريات جديدة في مجال التفاعل الرقمي.
 لأخبار في ين مع اتخدمتساهم النتائج في بناء نماذج نظرية جديدة لتفسير كيفية تفاعل المس

 مما يعزز الفهم العلمي لهذا التفاعل.بيئات الواقع الافتراضي، 
 حثين ا يساعد البااضي، ممفتر تقدم الدراسة تحليلًا علمياً لسلوك المستخدمين في بيئات الواقع الا

 في معرفة العوامل التي تؤثر على مستوى التفاعل والانخراط.
 مما قديم الأخبارتيدية للتقلتتيح الدراسة إمكانية مقارنة تأثير الواقع الافتراضي مع الوسائل ا ،

 يوفر فهماً أوسع لتطور وسائل الإعلام.
 

  –الأهمية العملية )التطبيقية( للدراسة: -ب
 طرق بلأخبار اقات تحسين تجربة المستخدم من خلال استخدام النتائج لتطوير وتحسين تطبي

 تجعل تجربة المستخدم أكثر تفاعلاً وانخراطاً.
  صحف يمكن للفخدم، فهم كيفية تحسين تجربة المستزيادة الإقبال على التطبيقات من خلال

 تها.الرقمية جذب المزيد من المستخدمين وزيادة نسبة الإقبال على تطبيقا
 وى صحفي تاج محتلإن تطوير محتوى أكثر جاذبية من خلال استخدام تقنيات الواقع الافتراضي

 أكثر تفاعلاً وجاذبية، مما يجعل الأخبار أكثر جذباً للقراء.
 ء في بناء ولا ن تساهمكن أز الولاء للعلامة التجارية من خلال تجربة المستخدم المحسنة يمتعزي

 المستخدمين للصحف الرقمية، مما يزيد من نسبة الاحتفاظ بالقراء.
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 الدراسات السابقة 
ن أتساع عدراسة ع الكشفت عملية مسح التراث العلمي للأدبيات البحثية المرتبطة بموضو  -

ثل المواقع مات، مالمنظوتغلغله في عدد من المجالات و  "الواقع الافتراضي تقنيات"مفهوم 
ى العديد لاع عللاطباالإلكترونية الصحفية والاقتصادية والسياسية، لذا قامت الباحثة 

تراضي ع الافلواقمن الدراسات والبحوث التي تناولت جوانب مختلفة من دور تقنيات ا
بقة إلى ت السادراساثم فقد قامت الباحثة بتقسيم الالواضح على الساحة الصحفية، ومن 

تها )من ب حداثا حسمحورين، وذلك بناء على تناولها لمتغيرات الدراسة، وسيتم ترتيبه
  -الأحدث إلى الأقدم(، وذلك على النحو التالي:

في  اضيلافتر ااقع استخدام تقنيات الو  المحور الأول: الدراسات التي تناولت
 الصحافة

توظيف التطبيقات الصحفية المستقبلية "م(؛ بعنون 2024هدفت دراسة أمل شاكر ) -
الي التعرف علي خصائص  "لتقنية ميتافيرس في الممارسة المهنية: دراسة استشرافية

الاتصال المستقبلية للصحافة الرقمية في إطار تقنية الميتافيرس؛ ومعرفة الفوائد الاقتصادية 
تافيرس للصحفية الرقمية؛؛ وكذلك رصد مدي ارتباط الصحافة التي ستحققها تقنية المي

الرقمية بالعالم الحقيقي عن تقنيات الميتافيرس؛ ولقد اعتمدت الدراسة عي منهج المسح 
بشقه الوصفي؛ وعليه فلقد تمثل مجتمع الدراسة في الخبراء الصحفيين بمجال الصحافة 

( عينة من الخبراء 30لت العينة في عدد )الرقمية في مصر والخبراء الأكاديميين؛ ولقد تمث
الصحفيين والأكاديميين بمجال الصحافة الرقمية في مصر، معتمداً في ذلك علي أداة دليل 
المقابلات المقننة كدليل رئيسية في جمع البيانات والمعلومات التي تحدد وفق المشكلة 

براء والأكاديميين عينة البحثية؛ ومن هنا يمكن استخلاص الآتي: تعددت وتنوعت آراء الخ
الدراسة حول مستقبل الصحافة الرقمية في ضوء تطبيقات الميتافيرس؛ وسوف تشهد بيئة 
الصحيفة في الميتافيرس ظهور أشكال جديدا لعرض المحتوي الصحفي التي يتناسب مع 
طبيعة الوسيط والجمهور المستهدف؛ ولقد تتعدد إبراز التحديات التي تواجه المؤسسات 

حفية للالتحاق بتطبيقات الميتافيرس في التحديات المالية لعدم توافر الماديات، وتاليها الص
التقنية، فالإدارية، ثم عدم توافر الكوادر المهنية التي تقوم بالتدريب بالإضافة إلى الغموض 
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الذي يحيط بتطبيقات ميتافيرس حتى الآن؛ كما إن عصر الميتافيرس سيكون مهددا 
ليين، أنه على الصحفيين أن يواكبوا هذه التطورات ومعرفة كل ما يهم للصحفيين الحا

تقنية وتطبيقات الميتافيرس وعلى الصحف أن توافر للصحفيين التدريب اللازم لهم 
وتساعدهم وتشجعهم وحثهم على ذلك؛ ومن أبرز التوصيات الي توصلت إليها الدراسة 

خطة لآلية العمل والتعامل مع من الضرورة أن تعمل المؤسسات الصحفية علي وضع 
التطورات المستقبلية في عصر الميتافيرس؛ كما يجب على المؤسسات الصحفية مواكبة كل 

 م(2024تطورات التقنيات الحديثة. )شاكر، 
توظيف تقنية تقبل الشباب المصري ل"م(؛ بعنوان 2024وكشفت دراسة سلمي وجيه ) -

فيرس في الميتاضي و عن تطبيقات الواقع الافترا "الميتافيرس في المؤسسات الصحفية
لواقع اقات المؤسسات الصحفية؛ فضلًا عن رصد مدي متابعة عينة الدراسة لتطبي

ت الواقع تطبيقاري لالافتراضي والميتافيرس في الصحافة؛ وكذلك ندي تقبل الشباب المص
 لشباب المصرياي تقبل علة الافتراضي والميتافيرسي في الصحافة؛ وأخيراً رصد العوامل لمؤثر 

لتكنولوجيا، اقبول  وذجلتقنيات الواقع الافتراضي والميتافيرس في الصحف؛ اعتمادا على نم
اضي الافتر  واقعاختبرت الدراسة تقبل الشباب فى محافظة القاهرة لتوظيف تقنية ال

ية والسلب ابيةت الإيجثيراوالميتافيرس فى الصحافة والإعلام واتجاهاتهم نحوها من حيث التأ
عة لمدركة ومجمو خدام الاستالمحتملة، بالإضافة لاختبار تأثير الاستفادة المدركة؛ وسهولة ا
خلال تطبيق  ة؛ ومنتقنيمن العوامل الخارجية على النوايا السلوكية للشباب اتجاه تلك ال

( 200ددها )لغ عبنموذج قبول التكنولوجيا على عينة من الشباب فى محافظة القاهرة 
المدركة  لفائدةين اوث، ولقد أظهرت النتائج وجود علاقة ارتباطية دالة إحصائية بمبح

وظيف تقنية تجاه تاباب وسهولة الاستخدام المدركة فى التأثير على النوايا السلوكية للش
يجابيات وجود إين لالواقع الافتراضي والميتافيرس؛ كما أوضحت النتائج رؤية المبحوث

؛ وقدرة التقنية على %(85 تعزيز وتقوية المحتوى الصحفي بنسبة)لتوظيف تلك التقنية فى
كن فى نفس الوقت %(، ول73.5تقديم المعلومات والأخبار بصورة بصرية جذابة بنسبة )

فقة ة بمواتقنيعبروا عن قلقهم من حدوث انتهاكات اجتماعية وخصوصية بسبب تلك ال
 م(2024%( من أفراد العينة.)وجيه؛70)



 
 
 

 دراسة 

 
 
 
431 

 

 ثالثال/ العدد  2025ني يناير المجلد الثا -المجلة العلمية لدراسات الإعلام الرقمي والرأي العام 

 

 

 يةلرقمتأثير استخدام تقنيات الواقع الافتراضي على تفاعل مستخدمي تطبيقات الصحافة ا
 

 

 دراسة ميدانية على عينة من مدققي المعلومات العرب

 

، بعنوان )Tamayo-Jose Luis Rubio )2023ة كل من تناولت دراس -
، فمن  من خلال مراجعة "استخدام تقنيات الواقع الممتد في الصحافة الغامرة"

منهجية للأدبيات المنشورة في السنوات الخمس الأخيرة، فلقد توصلت الدراسة إلى عدة 
الصحافة لا تزال في نتائج، كان من أبرزها أن تطبيقات الواقع الممتد والميتافيرس في 

مراحلها الأولى من التطوير، وأن البحوث الحالية تفتقر إلى النضج المنهجي، مما يحد من 
إمكانية تطبيق نتائجها في تطوير منتجات صحفية غامرة جديدة، كما أوضحت الدراسة 

، لكنها في الوقت ح أشكالًا جديدة من السرد القصصيأن هذه التقنيات يمكن أن تتي
نفسه قد تستخدم في نشر معلومات مضللة بطرق معقدة، ولتقييم هذا الوضع، قام 

, Web of Science, Scopus( مقالة من قواعد بيانات 61الباحثون بتحليل )
، باستخدام تحليل كمي وكيفي للتقنيات المستخدمة في جمع Google Scholarو

  ) ,2023Moreno( البيانات.
  وسعت دراسة كلًا منPerry Tse ،Neisser(تصميم وتطوير "بعنوان  )2023، و

الي دراسة  "تطبيق إخباري باستخدام الواقع الافتراضي لتغطية أحداث وباء السارس
تصميم وتطوير تطبيق إخباري يستخدم الواقع الافتراضي لتغطية أحداث وباء السارس، ولقد 
تهدف الدراسة إلى تقييم تأثير هذه التكنولوجيا على دقة المعلومات والمشاعر التي تنتجها 
لدى المستخدمين، ولقد توصلت الدراسة إلى أن الجمهور يعاني من الخوف من فقدان 

%، وأن هذه التكنولوجيا يمكن أن تشتت انتباههم 35مات في البيئات الغامرة بنسبة المعلو 
 "التحفيز والاستجابة"%، ولقد استندت الدراسة إلى نموذج 33عن محتوى القصة بنسبة 

 (Moreno, 2023) لتحديد تأثيرات الإعلام على الإدراك البشري.
  استخدام تقنيات الواقع  "م(، بعنوان 2022) بن عبداللهسعود هدفت دراسة

الافتراضي والمعزز في نشرات الأخبار العربية: دراسة تحليلية على قنوات الغد، العربية، 
إلى استكشاف خصائص وسمات تقنيات الواقع الافتراضي والمعزز المستخدمة  "سكاي نيوز 

والمستحدثات التكنولوجية للمزج بين  في نشرات الأخبار العربية في ضوء آخر التطورات
الواقع والخيال أو لاستحضار الخيال إلى الواقع أو الانتقال بينهما؛ حيث مازالت تقنيات 
الواقع الافتراضي والمعزز قليلة الاستخدام في وسائل الإعلام العربية، واستخدمت الدراسة 

تمارة التحليل( ليتمكن الباحث المنهج الوصفي التحليلي باستخدام أداة تحليل المحتوى )اس
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من تحقيق أهداف دراسته وقياس متغيراتها، وطبق الباحث دراسته على نشرات الأخبار 
قنوات وهي: )الغد، العربية، سكاي، نيوز(،  وتوصلت الدراسة إلى العديد  3الرئيسية في 

ضي استخداما في من النتائج من أهمها: أن تقنية الواقع المعزز أكثر تقنيات الواقع الافترا
%، وجاء الانغماس الكلي للمذيع في البيئة 97,2عرض المحتوى الإخباري العربي بنسبة 

)سعود،   .%55,6جاء الانغماس الجزئي بنسبة %، بينما 44,4الافتراضية بنسبة 
 م(2022

  ورصدت دراسة Mengi (2022 بعنوان ،)" تطبيق تكنولوجيا الواقع الافتراضي في
الواقع الافتراضي الذي يشير إلى  "العلامة التجارية  بالمواقع الاخباريةتصميم صورة 

المحاكاة، والتي يتم إنشاؤها بالحاسب الآلي لبيئة ثلاثية الأبعاد، والتي يمكن أن تحقق التفاعلية 
من خلال طريقة تبدو مادية من قبل شخص باستخدام قنوات إلكترونية وجعل الناس 

ية الفيديو المرئي؛ مما أدى إلى ظهور أخبار الفيديو المرئي وتبرز أهمية متفاعلة، وتم تطبيق تقن
عمليات الاتصال الإخبارية في الاستلام الشامل والتسجيل وإرسال مواد المواقع الإخبارية 
حتى يمكن للقائمين على تحرير التقارير الإخبارية إعادة إنتاجها واستعادة الأخبار، ويتداخل 

مع انغماس النظام اللغوي ونظام التعبير وشمل الاتصال الغامر ثلاث الانغماس السلوكي 
مراحل من تطوير الاتصال التفاعلي، وهي: الاتصالات المجتاحة والتسريب للأخبار وتجربة 

 ) ,2022Meng( الجمهور.
 (  بعنوان 2021استهدف دراسة سمر جمال الدين ،)الواقع  استخدام تقنيات "م

الافتراضي في تطوير المنتج الإعلاني داخل المؤسسات الصحفية بدولة الإمارات العربية 
قياس أثر استخدام تقنيات الواقع الافتراضي في تطوير المنتج الإعلاني داخل  " المتحدة

المؤسسات الصحفية بدولة الإمارات العربية المتحدة، وتكون مجتمع البحث من طلاب قسم 
الإعلان بكلية المدينة الجامعية بعجمان، وقد طبقت الدراسة في الفصل الدراسي الثاني، 

عتمدت الدراسة الحالية على المنهج التجريبي، تصميم المجموعة م، ا2020للعام الأكاديمي 
( طالب وطالبة من 35الواحدة )القبلي والبعدي( وتكونت عينة البحث العشوائية من )

المستوى )الثالث، والرابع( تخصص إعلان، حيث مثل الطلاب المشاركون المجموعة التجريبية 
ضي في التصميم، ولتنفيذ الدراسة تم تطبيق نموذج التي تعرضت لاستخدام برامج الواقع الافترا

( على Cinema 4d( باستخدام برامج الواقع الافتراضي )PDGPاقترحه الباحث )
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وأسفرت نتائج الدراسة عن ، مجموعة من أبرز الإعلانات الصحفية الرقمية بدولة الإمارات
 التطبيق البعدي في وجود فروق ذات دلالة إحصائية بين الاختبار القبلي والبعدي لصالح

الدافعية للابتكار، بعد أن تعرضت المجموعة التجريبية للتدريب على استخدام تقنيات الواقع 
  م(2021)جمال الدين، .ي في تصميم الإعلانالافتراض

 الجمهور علي خبارللأ تأثير تقنيات الواقع الافتراضي : الدراسات التي تناولتالثانيالمحور 
غامر الافتراضي ال تأثير تقنية الواقع"م(، بعنوان 2023اتجهت  دراسة شرين هندي ) -

لى قياس أثر إ "ةريبيعلى إدراك الشباب الجامعي للأخبار الإلكترونية: دراسة شبه تج
مل الإدراك ة، ويشونياستخدام تقنية الواقع الافتراضي في إدراك الجمهور للأخبار الإلكتر 

صد ر  كما تهدف إلى  الانتباه، الاتجاه نحو التكنولوجيا، الفهم(، ثلاثة متغيرات: )جذب
عة الخروج بمجمو فية، و وغراالعلاقة بين قوة البصر وإدراك الأخبار الإلكترونية والسمات الديم

مهور اك الجإدر  من المقترحات التي تساعد الصحف على توظيف الواقع الافتراضي لضمان
المنهج  لك علىذفي  ة أداة التجربة والملاحظة معتمدةللأخبار، وقد استخدمت هذه الدراس

 لامية وتمثيلة الإعلبيئشبه التجريبي، وتناولت الدراسة الإطار النظري متمثلًا في نظرية ا
 لامية، وكانتة الإعلبيئالمعلومات، وقد استنبطت الباحثة نموذجًا لتمثيل المعلومات داخل ا

ة حداهما تجريبي بالتساوي على مجموعتين، إمفردة( مقسمين 60عينة الدراسة قوامها )
 بأنهم في بحوثينر المشعو "والأخرى ضابطة، وتوصلت الدراسة إلى مجموعة من النتائج أهمها: 

ا عن قيمة يو، أملفيدجاء في المقام الأول، ثم التركيز الشديد في تفاصيل ا "موقع الحدث
 ن على قيمتهايؤكدو  ممن تكنولوجيا الواقع الافتراضي في فهم الأخبار، فكانت النسبة الأكبر

  م(2023)هندي،  الكبيرة، ثم القيمة المتوسطة.
  سعععت دراسععةBenjamin J. Li (2022 بعنععوان ،)" في  لتخصععيص العععا في

الصحافة الغامرة: استكشاف تأثير الشهادات العا فية والطريقة على التكعافؤ الععا في، 
إلى اختبااااار  "والحضععععور، والتعععععا ف، والتعععع كر، والحضععععور، والواقععععع الافتراضععععي والمعععععزز

التخصيص العاطفي بالإضافة إلى طريقة مشاهدة المقاطع الغامرة على تصور المشاهد وإدراكه 
 193فيماااا يتعلاااق بمقااااطع الصاااحافة الغاااامرة عااان الحااارب والصاااراع، ولقاااد شاااارك في الدراساااة 

حياااث وجاااود وغيااااب التخصااايص العااااطفي، مقابااال  2×2مشااااركًا في تجرباااة بتصاااميم عااااملي 
الواقااع الافتراضااي أو أجهاازة الكمبيااوتر، ولقااد أفاااد المشاااركون الااذين تعرضااوا  اسااتخدام نظااارة
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للقصااة ذات التخصاايص العااااطفي بوجااود شاااعور أقااوى بالتواجاااد وتااذكر أكااابر للقصااة، ولقاااد 
يشااير شااعور التواجااد هنااا إلى إحساااس المشاااهد بأنااه موجااود داخاال البيئااة الافتراضااية ويتفاعاال 

بالتواجااد يعاازز ماان تأثااير المحتااوى ويجعاال المشاااهد يعااي  معهااا بشااكل مباشاار، وهااذا الشااعور 
التجربة بشكل أكثر واقعية وعمق، ومن خلال هاذه النتاائج، يتضاح أن التخصايص العااطفي 
يمكاااان أن يلعااااب دوراً كباااايراً في تحسااااين تجربااااة المشاااااهدة وزيادة تفاعاااال الجمهااااور مااااع المحتااااوى 

 يااة تصااميم المحتااوى الإعلامااي الرقمااي.الصااحفي الغااامر، وهااذا يشااير إلى أهميااة النظاار في كيف
)Li, 2022(  
  سععععت دراسعععةHuiyue Wu (2021) تصعععميم وتطعععوير تطبيعععق أخبعععار "، بعنعععوان

إلى  "الواقععع الافتراضععي الغععامر: دراسععة حالععة لحععدث السععارس وأدوات الوسععا   المتعععددة
قاام ، ولقاد اقتراح إطار عمل تصميمي أكثر تفاعلية لمنتجات أخباار الواقاع الافتراضاي الغاامرة

وأجروا تقييمًا للمستخدم من حيث  VRالباحثون، وفقًا لهذا الإطار، بتصميم تطبيق أخبار 
توصاالت نتااائج التجربااة إلى أن المنتجااات الإخباريااة ، ولقااد تأثاايرات الوسااائط وتجربااة المسااتخدم

غااير التفاعلياااة للواقاااع الافتراضاااي أدت إلى تشاااتيت تجربااة المساااتخدم وتقليااال الانغمااااس، بينماااا 
أوضااااحت ، كمااااا التفاعليااااة ماااان تأثاااايرات الوسااااائط وتجربااااة المسااااتخدم VRحساااانت أخبااااار 

الدراسااة أن أخبااار الواقااع الافتراضااي الغااامرة تجااذب انتباااه المسااتخدم تمامًااا ماان خاالال تقنيااات 
ا تمكاان المسااتخدم ماان استكشاااف المعلومااات الإخباريااة الرئيسااة كباحااث تفاعليااة مختلفااة، كماا

تشير هذه النتائج إلى ، ولقد نشط في البيئة الافتراضية، وتحفز لديه الشعور بالهوية الاجتماعية
 ,Wu) أهميااة التفاعاال في تعزيااز تجربااة المسااتخدم وزيادة فعاليااة المنتجااات الإخباريااة الغااامرة.

2021) 
  دراسععة هععدفتGodulla ( 2021وآخععرين،)  رحلععة مععامرة عععن التكنولوجيععا "بعنععوان

تم فحااص الوضااع الحااالي  "المعيبععة: تصععورات المسععتخدمق للواقععع الافتراضععي في الصععحافة
، للواقااع الافتراضااي والعواماال الااتي تمنعااه ماان الوصااول إلى إمكاناتااه المتوقعااة في الصااحافة الرقميااة

تطبيقًااااا صااااحفيًا للواقااااع  15تعليقًااااا للمسااااتخدمين علااااى  770الباااااحثون بتحلياااال  قااااامولقااااد 
 ، ولقاادالافتراضااي تقدمااه المؤسسااات الإعلاميااة، ماان خاالال تحلياال المحتااوى الاختاازالي النااوعي

أظهااااارت النتاااااائج أن المساااااتخدمين يسااااالطون الضاااااوء بشاااااكل إيجاااااابي علاااااى جواناااااب العاطفاااااة 
ع الافتراضاااي، وينتقااادون تطبيقاااات الواقاااع الافتراضااااي والانغمااااس الاااتي تثيرهاااا تطبيقاااات الواقاااا
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توضاح هاذه الدراساة  ، ولقادالصحفية بسبب انخفاض مستويات فائادتها وساهولة اساتخدامها
أن هناااااك إمكااااانات كباااايرة لتقنيااااة الواقااااع الافتراضااااي في الصااااحافة، ولكاااان هناااااك حاجااااة إلى 

 (Godulla,2021) تحسينات لزيادة فائدتها وقابليتها للاستخدام.
  دراسةSoren Nielsen  (2021 بعنعوان ،)" :لضعجيج الافتراضعي يلتقعي بالواقعع

الااادعوات الأخااايرة للتحقياااق في كيفياااة إدراك إلي   "تصعععور المسعععتخدمق للصعععحافة الغعععامرة،
مستخدمي وسائل الإعلام لتقنية الواقع الافتراضاي في الصاحافة، ضامن إطاار الاساتخدامات 

المشااركين في مجموعاة التركياز تجرباة المنتجاات الصاحفية الغاامرة طلب من ، حيث والإشباعات
تم تحدياد ساتة إشاباعات متميازة، تتجماع في الإشاباعات ، ولقاد الحديثة ومناقشة ردود أفعالهم

وعلااى الاارغم ماان التحفظااات الواضااحة حااول التكنولوجيااا، ، المتعلقااة بالتجربااة والتااأثير والعماال
ساااتخدام الصاااحفي إذا تم توظيفاااه بشاااكل متجااااوب، يااارى المساااتخدمون إمكاااانات كبااايرة للا

حيث يعتقد المستخدمون أن الواقع الافتراضي يمكن أن يضيف قيمة كبايرة لننتااج الصاحفي 
تشااير هااذه الدراسااة إلى إمكانيااة اسااتخدام الواقااع  ، ولقاادالسااائد، ممااا قااد يعاازز المشاااركة والثقااة

 هور وتعزيز الثقة في المحتوى الصحفي.الافتراضي بشكل فعال في الصحافة لزيادة تفاعل الجم
(Nielsen, 2021) 

 التعليق علي الدراسات السابقة 
 :مؤشرات عامة على الدراسات السابقة-  
  ي تفاعال اضاي علاسعت هذه الدراسة إلى التعرف على أثير اساتخدام تقنياات الواقاع الافتر

 حااوث الااتيالرقميااة، وماان خاالال اسااتعراض الدراسااات والبمسااتخدمي تطبيقااات الصااحافة 
لهاااا في رات نجمتناولااات متغااايرات الدراساااة الحالياااة، يمكااان التوصااال إلى مجموعاااة مااان المؤشااا

 -النقاط التالية:
  كشااف مسااح الااتراث العملااي بشااكل عااام عاان التعاادد والتنااوع الكبااير في تطااور تكنولوجيااا

فعلى الرغم من أهمياة تقنياات ، اً في تلك الأنماطالواقع الافتراضي، ولكن هناك تشابهاً كبير 
الواقااااع الافتراضاااااي في تفاعااااال المسااااتخدمين ماااااع المحتاااااوى الصااااحفي، إلا أن هنااااااك قلاااااة في 
الدراساااات الاااتي اهتمااات بتاااأثير هاااذه التقنياااات علاااى التطبيقاااات الصاااحفية الرقمياااة بشاااكل 

يم الخاص بالمواقع مباشر، حيث ركزت معظم الدراسات على تأثيرها على الإخراج والتصم
، وفي المحااور الثاااني كشااف مسااح الااتراث العملااي بشااكل عااام عاان التعاادد والتنااوع الإخباريااة
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الكبير في تناول تأثير تقنيات الواقاع الافتراضاي علاى الجمهاور، فعلاي علاى الارغم مان أهمياة 
إلا  تقنيااات الواقااع الافتراضااي في تعزيااز تجربااة المسااتخدم وزيادة فهمااه للمحتااوى الإخباااري،

أن هناااك قلااة في الدراساااات الااتي اهتماات بتأثيرهاااا علااى الصااحافة الرقمياااة بشااكل شاااامل، 
حياث ركازت بعااد الدراساات علاى الجوانااب العاطفياة والتفاعلياة بشااكل أكابر مان التركيااز 

 على التأثيرات المباشرة على إدارة المحتوى الصحفي.
 ولااات تأثااايرات تقنياااات الواقاااع تنوعااات الماااداخل النظرياااة المساااتخدمة في الدراساااات الاااتي تنا

لتحديااد تأثاايرات  "التحفيااز والاسااتجابة"الافتراضااي، حيااث كااان أكثرهااا اسااتخداماً نظريااة 
إلى جانب ذلك، استخدمت نظريات أخارى مثال الاعتمااد  الإعلام على الإدراك البشري

على وسائل الإعلام، الاستخدامات والإشباعات، حارس البوابة الإلكترونية، الجشطلت، 
انتشااااار وتبااااا المبتكاااارات، المسااااؤولية الاجتماعيااااة، الاقتصاااااد السياسااااي لوسااااائل الإعاااالام، 
الحتمياااة القيمياااة، والرقاباااة وإدارة التاااوازن الماااالي، وفي المحاااور الثااااني، تنوعااات أيضااااً الماااداخل 

( 2023النظرياة المساتخدمة في تلاك الدراساات، ولقاد اساتخدمت دراساة شارين هنادي )
 Benjamin J. Liمياة وتمثيال المعلوماات، بينماا اعتمادت دراساة )نظرية البيئاة الإعلا

على الإطار النظري للتخصيص العاطفي والتواجد الافتراضي. واستندت دراساة  2022)
(Huiyue Wu (2021 إلى إطاار العمال التصاميمي التفااعلي، فيماا اساتخدمت )

أماااااا دراساااااة  ( تحليااااال المحتاااااوى الاختااااازالي الناااااوعي،2021وآخااااارين ) Godullaدراساااااة 
(Soren Nielsen (2021 فقاااااد اعتمااااادت علاااااى إطاااااار الاساااااتخدامات ،)

 والإشباعات.
  اختلفت الدراسات التي اهتمت بتأثير تقنيات الواقع الافتراضي على تفاعل ولقد

دراسات تجريبية استخدمت المنهج ، فكان هناك المستخدمين في مناهجها وأدواتها البحثية
( التي اعتمدت على تصميم المجموعة 2021ال الدين )التجريبي، مثل دراسة سمر جم
دراسات وصفية استخدمت منهج المسح وأداة تحليل (، و الواحدة )القبلي والبعدي

(، التي اعتمدت على أداة تحليل المحتوى 2022المحتوى، مثل دراسة سعود بن عبدالله )
لاحظة بالمشاركة دراسات نوعية اعتمدت على الم، وكذلك وجود لتحليل نشرات الأخبار

(، وفي المحور الثاني  اختلفت (Mengi,2022ومجموعات النقاش المركزة، مثل دراسة 
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الدراسات حول أفضلية المنهج المستخدم بها، فمنها دراسات شبه تجريبية استخدمت 
(، ودراسات تجريبية بتصميم 2023أدوات التجربة والملاحظة )دراسة شرين هندي، 

(، وهناك دراسات استخدمت تحليل Benjamin J. Li ،2022عاملي )دراسة 
(، ودراسات 2021وآخرين،  Godullaالمحتوى وتعليقات المستخدمين )دراسة 

 Sorenاستخدمت مجموعات التركيز لتجربة المنتجات الصحفية الغامرة )دراسة 
Nielsen ،2021.) 

 :لى تأثير عكيزها  تر فقد اختلفت الدراسة الحالية عن الدراسات السابقة في وبشكل عام
، مما ربيةالعية لرقماتقنيات الواقع الافتراضي على تفاعل مستخدمي التطبيقات الصحفية 

راسة ذه الدهلفت كما اخت،  يتيح تقديم رؤى أكثر تخصيصاً وتفصيلًا لسياق محلي محدد
ت تطبيقاي العن الدراسات السابقة من حيث عينة الدراسة، حيث ركزت على مستخدم

لى مؤسسات سابقة ع، بينما ركزت بعد الدراسات ال(العربية -الجزيرة) العربيةالإخبارية 
 اختلفتاني ور الثلمح، وفي اأو قنوات إعلامية دون تطبيقات الصحافة الرقمية بشكل محدد

ه تأثيرات ن تحدثأكن الدراسة الحالية عن الدراسات السابقة في بحثها عن الدور الذي يم
تلفة مثل انب مخى جو تقنيات الواقع الافتراضي في الصحافة الرقمية من حيث التركيز عل

 دراساتت الاختلاف عينا، ولقد الجوانب العاطفية، التفاعلية، وتصميم المحتوى
 الجامعي.اسة شرين هندي على الشباب ومجتمعاتها: حيث ركزت در 

 :الاستفادة من الدراسات السابقة 
 سات السابقةالدرا من ويمكننا القول أن المجالات التي استفادت منها الدراسة الحالية

  –:تتلخص فيما يلي 
 التوسيع في و نطلاق الا مثلت  الدراسات السابقة تراكماً فكريًا للباحثة، مما ساعدها في

 .ث المواضيع المتعلقة بالدراسةمناقشة وبح
 لإضافة باراسة، الد استفادت الباحثة من بعد المؤشرات الكمية والنوعية لتحقيق أهداف

عد بإجراء ئج و إلى استفادتها من نتائج الدراسات السابقة في التعليق على النتا
تجلت ، سابقة اساتالمقارنات، وفي إثراء الإطار النظري، من خلال ما تم عرضه من در 
 . موضوعهاابقة فيالس الأهمية الواضحة لهذه الدراسة والتي استفادت أيضاً من الدراسات
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  ث ته، حيناولتبناءً على ما سبق، تعد هذه الدراسة جديدة من حيث الموضوع الذي
عينة  لاف فيلاختتختلف عن الدراسات السابقة من حيث العينة الزمنية؛ إضافة إلى ا

المقابلة  ودليل بانةفقد استخدمت الدراسة الحالية أداة الاست الدراسة وبعد الأدوات،
 .المتعمقة، للوصول إلى نتائج علمية دقيقة

 موقع الدراسة الحالية من الدراسات السابقة 
 لية الخاصةسات المحلدراأجريت غالبية الدراسات السابقة في بيئات عربية وغربية، ومعظم ا 

 ، ولم تتناوللمحتوىالية لمستخدم وجودة التصميم وتفاعبالصحافة الرقمية ركزت على تجربة ا
 الرقمية. لأخبارامع  بشكل كافٍ تأثير تقنيات الواقع الافتراضي على تفاعل المستخدمين

  عل ؤثرة على تفامل الملعوااركزت الدراسة الحالية على اعتبار تقنيات الواقع الافتراضي أحد
يفية على ك نياتتتناول تأثير هذه التق المستخدمين مع التطبيقات الإخبارية، حيث

ابقة على ات السدراساستيعاب الأخبار وفهمها وتفاعل المستخدمين معها، بينما ركزت ال
لية إلى ة الحادراسجوانب التصميم والإخراج وتجربة المستخدم بشكل عام، تسعى هذه ال
ي وكيفية لإخبار ا وىتوضيح مدى تأثير تقنيات الواقع الافتراضي على التفاعل مع المحت

 تحسين تجربة المستخدم من خلال استخدام هذه التقنيات.
 أهداف البحث

 نيات الواقعدام تقستخيتمثل الهدف الر يسي له ا البحث في محاولة دراسة واقع تأثير ا
لي عينة ة عيدراسة ميدان -الافتراضي علي تفاعل مستخدمي تطبيقات الصحافة الرقمية

لهدف تأتي ه ا ا لالخ)عينة الدراسة(، ومن  الاخبارية العربية دمي التطبيقاتمن مستخ
  -الأهداف الفرعية التالية :

 لصحافة يقات اتطب تقييم تجربة المستخدمين في استخدام تقنيات الواقع الافتراضي في
 ضافة.ة المالرقمية وتحليل مدى رضاهم عنها من حيث السهولة، المتعة، والقيم

  ل الطرق ي مقابفتراضالتفاعل مع الأخبار باستخدام تقنيات الواقع الامقارنة مستويات
 التقليدية وتحديد الأكثر فعالية في جذب اهتمام المستخدمين.

 لمحتوىلمين دراسة تأثير تقنيات الواقع الافتراضي على فهم واستيعاب المستخد 
 الإخباري ومدى تحسينها لتوضيح المعلومات المعقدة.
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  ضي في لافترااواقع التي يواجهها المستخدمون عند استخدام تقنيات التحديد التحديات
 الصحافة الرقمية وتأثيرها على تجربة المستخدمين.

 فة الرقمية الصحا يقاتتقديم اقتراحات لتحسين استخدام تقنيات الواقع الافتراضي في تطب
 .رالأخببناءً على آراء عينة البحث وتعزيز فعالية هذه التقنية في نقل ا

 تساؤلات البحث
لواقع نيات ام تقإلى أي مدى يؤثر استخدا"يتمثل التساؤل الر يسي له ا البحث في 

ومن  "اسة(؟لدر الافتراضي علي تفاعل مستخدمي تطبيقات الصحافة الرقمية )عينة ا
  -خلال ه ا الهدف تأتي الأهداف الفرعية التالية :

  صحافة قات التطبي الواقع الافتراضي فيكيف يقيم المستخدمون تجربة استخدام تقنيات
 الرقمية من حيث السهولة، المتعة، والقيمة المضافة؟

 هتمام ا جذب ية فيما مدى فعالية تقنيات الواقع الافتراضي مقارنةً بالطرق التقليد
 المستخدمين بالأخبار؟

 ين خدمالمست يعابإلى أي مدى يؤثر استخدام تقنيات الواقع الافتراضي على فهم واست
سين دة وتحلمعقاللمحتوى الإخباري؟ وهل تساعد هذه التقنيات في توضيح المعلومات 

 الاحتفاظ بالمعلومات؟
  تطبيقات اضي فيلافتر اما التحديات التي يواجهها المستخدمون عند استخدام تقنيات الواقع 

 الصحافة الرقمية؟ وكيف تؤثر هذه التحديات على تجربة المستخدمين؟
 لصحافة ابيقات  تطت الممكنة لتحسين استخدام تقنيات الواقع الافتراضي فيما الاقتراحا

ء وتوصيات لى آراءً عالرقمية، وكيف يمكن تعزيز فعالية هذه التقنية في نقل الأخبار بنا
 المستخدمين؟

 المداخل النظرية للبحث
بالتعرف علي تأثير استخدام تقنيات الواقع الافتراضي علي تفاعل يهتم هذا البحث 

دراسة ميدانية علي عينة من مستخدمي التطبيقات  -مستخدمي تطبيقات الصحافة الرقمية
 اسة، فقد خضع تلك البحث إلي نظريتي)عينة البحث(، ونظراً لموضوع الدر  العربيةالاخبارية 
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والإشباعات(، وسنتناولها بالتفصيل علي النحو الاستخدامات التفاعل الرمزي ونظرية )
  -التالي:
 أولًا: نب ة عن النظرية  

 نظرية التفاعل الرمزي -1
 تنسب نظرية التفاعل الرمزي إلى العالم الاجتماعي الأمريكي جورج هربرت ميد -

(George Herbert Mead) الذي يعد من أوائل من أسس المبادئ النظرية ،
 Herbert) القرن العشرين؛ ولقد قام تلميذه هربرت بلومرلهذه الفلسفة في أوائل 

Blumer) م، وبلور 1937عام  "التفاعل الرمزي"بتطوير النظرية وتسمية المنهج با
الفرضيات الرئيسية للنظرية؛ كما ركز ميد وبلومر على دراسة التفاعل بين الأفراد في 

  .والإشارات الثقافيةالمجتمع من خلال الرموز والمعاني المشتركة، مثل اللغة 
 ومن أهم الفرضيات الر يسية لنظرية التفاعل الرمزي: 
 تصرفات الأفراد تستند إلى تفسيرهم للرموز والمعاني التي يستقبلونها. 
 تتغير المعاني استنادًا إلى السياقات المختلفة وتفاعلات الأفراد مع بعضهم البعد. 
  ،والشعارات، وهي تستخدم لفهم الرسائل المرسلة تشمل الرموز اللغة، الألوان، الصور

 م(2011)المشاقبة،  .والمستقبلة
 ومن أهم الانتقادات التي وجهت إلى النظرية: 
  يرى النقاد أن النظرية تهتم بشكل كبير بالتفاعل الصغير بين الأفراد، متجاهلةً السياق

 .الأكبر مثل الهياكل الاجتماعية والاقتصادية
 نها لا تعتمد على أساليب كمية دقيقة، مما يجعل بعد نتائجها عرضة انتقدت النظرية بأ

 .للتفسيرات الذاتية
  يعتبر اهتمام النظرية بالرموز والمعاني الفردية مقصراً في تفسير تأثير القيم الثقافية الشاملة

 م(2011)المشاقبة،  .على التفاعل
 كيفية توظيف النظرية في الدراسة: 
  تفترض نظرية التفاعل الرمزي أن الأفراد يفسرون التجارب والأحداث بناءً على المعاني

التي تبنى من خلال التفاعل مع الرموز المحيطة بهم؛ ففي حالة الواقع الافتراضي في 
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التطبيقات الإخبارية، تعتبر الصور ثلاثية الأبعاد والمشاهد التفاعلية رموزاً تسهم في 
 .تخدم وفهمه للأحداث الإخباريةتشكيل تجربة المس

 بيئة لمستمر مع الفاعل االت تؤكد النظرية أن المعاني ليست ثابتة بل تعاد صياغتها بناءً على
، يعيد خباريةالإ الافتراضي؛ فعند استخدام تقنيات الواقع الافتراضي في التطبيقات

 تفاعليةالد المستخدم تشكيل فهمه للحدث الإخباري من خلال التفاعل مع المشاه
 .الموجودة داخل الحدث

 كل لفريدة ية و تبرز النظرية أهمية التفاعل الغامر في خلق تجربة ذات معاني شخص
عزز روب تو الحمستخدم؛ فتجربة المستخدم في بيئة افتراضية مثل تغطية الكوارث أ

 .خباراه الأتجأعمق  رفيةإحساسه بالوجود والمشاركة، مما يؤدي إلى بناء معانٍ عاطفية ومع
 نظرية الاستخدامات والإشباعات -2
لجمهور الى أن إتشير  النظرية التي تعرض الجمهور لمواد إعلامية لإشباع رغبات كامنةتعا  -

مهور في ميز الجقد يتيستجيب لدوافع وحاجات محددة عند التفاعل مع الوسائط الإعلامية، ول
لامية ط الإعلوسائلهذا السياق بالنشاط والقدرة على الاختيار الواعي، ويعكس استخدامه 

 م2004)مكاوي، تماماته الشخصية. اختياراته واه
بع رغباته لتي تشامية تعا نظرية الاستخدامات والإشباعات في الأساس بجمهور الوسيلة لإعلا -

، بل يمتلك لإعلاماسائل و الكامنة، ومعنى ذلك أن الجمهور ليس سلبياً يقبل كل ما تعرضه عليه 
شطون عن ثون ناا باحهنا بدرجة مغاية محددة من تعرضه يسعى إلى تحقيقها، فأعضاء الجمهور 

حتياجات لبية اتعلى  المضمون الذي يبدو أكثر إشباعاً لهم، وكلما كان مضمون معين قادراً 
 م(2004)مكاوي،  الأفراد كلما زادت نسبة اختيارهم له.

ن موعة مم على مجأن النظرية تقو  "إليهو كاتز"يرى : ثانياً: فروض النظرية  
 -الفروض:

سائل دمها و لتي تقايسعى إلى إشباع حاجاته المعينة من خلال تعرضه للرسائل أن الجمهور  .1
 الإعلام.

 اته ورغباته،بي حاجتي تلأن الجمهور مسؤول عن اختيار الرسالة المناسبة من وسائل الإعلام ال .2
ائل ن الوسوعة مويعرف هذه الحاجات والرغبات جيداً، مما يدفعه لاستخدام مجموعة متن

 الإعلامية.
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  ل، ومسؤو  ك نشطهذه الفروض تسلط الضوء على تفاعل الجمهور مع وسائل الإعلام كمشار و
)عبد  ية.جتماعة والاوتفسر كيفية اختياره للمحتوى الذي يلبي احتياجاته وتطلعاته الشخصي

 م(2004الحميد، 
 ليهاد عخامساً: الانتقادات الموجهة لمدخل الاستخدامات والإشباعات والر  

فس نا في صدى لهالاستخدامات والإشباعات بالعديد من أوجه النقد، والتي تحظى مدخل 
 -تي:الوقت العديد من الباحثق من مؤيديه، وقد تمثلت أوجه النقد في الآ

 دقة، اسها بب قييستخدم هذا المدخل مفاهيم غامضة مثل الدوافع والحاجات، مما يصع
كون ا ما تالبً غم الحقيقية، إذ ويشكك في أن الأفراد يقدمون إجابات تعكس دوافعه

 إجاباتهم روتينية وغير واقعية.
  من رض كثير تعيؤكد المدخل على فكرة الجمهور النشط، رغم أن الدراسات تشير إلى 

 الأفراد للمحتويات الإعلامية بشكل اعتيادي وقليل الاختيارية.
  لانتقاء قبل اراحل: م ثرد مؤيدو المدخل على هذا النقد بتقسيم إيجابية الجمهور إلى ثلا

 التعرض، الاهتمام أثناء التعرض، والتذكر بعده.
 فروض البحث

خدام كه استيتر  سعت الباحثة من خلال هذه الدراسة إلي التحقق من طبيعة الاثر الذي
ة يدراسة ميدان -ميةتقنيات الواقع الافتراضي علي تفاعل مستخدمي تطبيقات الصحافة الرق

وع للأدبيات د الرج، وبع)عينة الدراسة( العربيةلتطبيقات الاخبارية علي عينة من مستخدمي ا
احثة فأن البكلة، والمش قدمةذات العلاقة التي أتيحت للباحثة، وفي ضوء ما تم التعرض له في الم

  –ولأغراض دراستها صاغت الفرضيات التالية:
 ات طبيقت: توجد فروق ذات دلالة إحصائية بين تفاعل مستخدمي الفرض الأول

مات لى السإعزى تالصحافة الرقمية مع الأخبار واستخدام تقنيات الواقع الافتراضي 
 لحالة الوظيفية(.ا -ميالمؤهل العل -العمر -الديموغرافية )النوع

 زيادة تفاعل اضي و لافتر ا: توجد علاقة تأثيرية بين استخدام تقنيات الواقع الفرض الثاني
 -يلإخبار اتوى الرقمية )مستوى التفاعل مع المح المستخدمين مع تطبيقات الصحافة

 ستمتاع المستخدمين(.ا -الاندماج في تجربة القراءة
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 تحسين فهم اضي و لافتر ا: توجد علاقة تأثيرية بين استخدام تقنيات الواقع الفرض الثالث
 مية.واستيعاب المستخدمين للمحتوى الإخباري في تطبيقات الصحافة الرق

 ن عند ستخدمو الم علاقة ارتباطية بين التحديات التي يواجهها : توجدالفرض الرابع
 مية.ة الرقصحافاستخدام تقنيات الواقع الافتراضي ومستوى تفاعلهم مع تطبيقات ال

 مفاهيم البحث
 أعمالهم، فيوجههم تي تيتفق الباحثون على أن تحديد المفاهيم يرتبط بالتصورات النظرية ال
ن جانب ككل م  لبحثاوذلك تنعكس الاختلافات النظرية على المفاهيم المستخدمة في عملية 
، المرتبطة به فاهيمم المآخر، وعليه فإن فهم الباحث لموضوعه، يتطلب منه توضيحاً وتحديد أه

المعرفة لبحث و وى االوقوع في متطلبات منهجية تؤدي إلي أخطاء علمية تضعف بمست ليتجنب
  -و التالي:ى النحة علالعلمية عموماً، وسوف توضح الباحثة المفاهيم والمصطلحات الإجرائي

   -:مصطلح )الواقع الافتراضي( -1
 الاندماج ستخدمينح للمتفاعلية تتيتقنية ": يعرف الواقع الافتراضي اصطلاحاً بانه هو 

 داخل تلك فعلاً  ونوجودمفي بيئة افتراضية ثلاثية الأبعاد، مما يمكنهم من الشعور بأنهم 
لتحكم اأجهزة صة و البيئة، ولقد يستخدم الواقع الافتراضي أجهزة مثل النظارات الخا

 م(2019)عبد الرحمن، ."واقعيةلتحفيز الحواس وتوفير تجربة 
 عل مين من التفالمستخدكن اتمالتقنيات والأدوات التي  " :وتعرفها الباحثة إجرا ياً بأنها

راءة ربة قيز تجمع محتوى إخباري رقمي من خلال بيئات ثلاثية الأبعاد مصممة لتعز 
 ."الأخبار وزيادة اندماج المستخدمين في المحتوى الصحفي المعروض

   -:مصطلح )تطبيقات الصحافة الرقمية( -2
  :مية هي ة الرقلصحافاتطبيقات  "يعرف تطبيقات الصحافة الرقمية اصطلاحاً بانه هو

 الإنترنت حفي عبرالص أدوات الوصول والمنصات الإلكترونية التي توفر الأخبار والمحتوى
ر ية، وتتيح نشوفعال سرعةبوالهواتف الذكية، مما يتيح بناء القراء إلى المعلومات الصحفية 

 م(2020)حسن؛ .بطرق تفاعلية ومتعددة الوسائط وتحرير المحتوى
  :المنصات والأدوات الإلكترونية الإعلامية التي سجلها  "وتعرفها الباحثة إجرا ياً بأنها

الصحفيون من نشر الأخبار الصحفية المتميزة بشكل تفاعلي ومتعدد، وتسهل القراء 
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بطرق متطورة وتفاعلهم مع الوصول إلى المحتوى الصحفي عبر الإنترنت والهواتف الذكية 
 ."الأخبار المقدمة
للبحثالإجراءات المنهجية   

لتركياز علاى تهاتم با يتنمى هذا البحث لحقل الدراسات الوصفية التحليلية التينوع البحث:  -
لصحافة اطبيقات تتأثيرات تأثير استخدام تقنيات الواقع الافتراضي علي تفاعل مستخدمي 

ي صاااورة مماااا يعطااا أن تعمااال علاااى ترسااايي تلاااك القااايم والمفااااهيمالرقمياااة، وبالتاااالي مااان شاااأنها 
مستخدمي  ي تفاعلواضحة عن فاعلية تأثيرات تأثير استخدام تقنيات الواقع الافتراضي عل

 لدي )عينة الدراسة(. تطبيقات الصحافة الرقمية
عليمة اهج الالمن ، بوصفه أنسبمنهج المسح الإعلامياعتمد البحث على : منهج البحث -

ومنظم  ف دقيقن وصتخدمة لجمع البيانات الميدانية عن ظاهرة معينة، وهو عبارة عالمس
ها يانات وتبويبت والبلوماوأسلوب تحليلي للظاهرة أو المشكلة المراد بحثها، ويشمل جمع المع

جها، من ونتائ اهرةوتحليلها وقياسها وتفسيرها والتوصل إلى وصف دقيق للمشكلة أو الظ
 م(2020)نجيم،.خلال منهجية علمية

ت تطبيقامي الأجرت الباحثة دراستها بالتطبيق علي عينة من مستخدمجتمع البحث:  -
ء تزيد من ثرا ت مميزة، والتي تتمتع كلًا منهما بسما(العربية -الجزيرة) العربيةالاخبارية 

التي بلغ و راسة( الد البحث والدراسة، وقد طبقت تلك الدراسة بطريقة الإتاحة علي )عينة
تاحة ذلك لإو لمتاحة، ( مفردة، لذلك فقد تم اختيار العينة بواسطة العينة ا295قوامها )

دام تقنيات ير استختأث الفرصة إلى هؤلاء المبحوثين للتعبير عن آرائهم ووجهات نظرهم حول
ت قد عمدفذلك الواقع الافتراضي علي تفاعل مستخدمي تطبيقات الصحافة الرقمية، ل

 بحث.ع الي الدراسة جميع الشرائح التي لها علاقة بموضو الباحثة على أن تغط
من  دة كعينة( مفر 300من أصل ) مفردة (295)تتكون عينة البحث  من  :عينة البحث -

حف تمتاز ذه الص، فه"العربية "و "الجزيرة"، وهما الإخبارية العربيةمستخدمي التطبيقات 
دام طريقة ة استخلباحثوقد اختارت ابسمات مميزة تجعلها موضوعًا غنيًا للبحث والدراسة، 

هذا ، و ليهمإلوصول اولة العينة المتاحة، والتي تعتمد على اختيار المشاركين بناءً على سه
 الأسلوب يسمح بجمع بيانات بسرعة من مجموعة واسعة من الأفراد
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 منرات اختيار العينة 
ون المصادر ندما تكصة عوسهولة، خااختيار العينة المتاحة يتيح للباحثة جمع البيانات بسرعة  -

جة إلى ون الحادكين والوقت محدودين، وهذا يساعد في الحصول على مجموعة كبيرة من المشار 
 إجراءات معقدة أو مكلفة.

 لمختلفة، مماالفيات ي الخاستخدام العينة المتاحة يسمح بتضمين مجموعة واسعة من المشاركين ذو  -
وق في ذلك الفر  مع، بمالمجتتنوع يضمن تمثيل شرائح مختلفة من ايعزز من تنوع البيانات، وهذا ال

 دية.في العمر والجنس والمستوى التعليمي والخلفيات الاجتماعية والاقتصا
لبيانات اعا أن ا يممتشمل العينة المتاحة مستخدمين حقيقيين لتطبيقات الصحافة الرقمية،  -

اقية عطي مصدهذا يو الواقع الافتراضي، المجمعة تعكس تفاعلات وتجارب حقيقية مع تقنيات 
رونة في جمع ملباحثة انح يمأكبر للنتائج المستخلصة من الدراسة، فاختيار العينة بهذه الطريقة 
مان شمولية هدفة وضلمستالبيانات من مواقع وأوقات مختلفة، مما يمكن من تغطية أوسع للفئة ا

 الدراسة.
ول تأثير حنظرهم  جهاتاركين للتعبير عن آرائهم وو استخدام العينة المتاحة يوفر فرصة للمش -

يمة ق ىمما يوفر رؤ  تقنيات الواقع الافتراضي على تفاعلهم مع تطبيقات الصحافة الرقمية،
ا علاقة لهح التي شرائومباشرة عن موضوع البحث، فمن خلال اختيار عينة متاحة تغطي جميع ال

ة بشكل جيد، لمستهدفئة اراسة شاملة وتمثل الفبموضوع البحث، يمكن للباحثة التأكد من أن الد
 مما يعزز من دقة النتائج والتوصيات المستخلصة.

 أدوات جمع البيانات 
 :قامت الباحثة بإجراء دراسة ميدانية باستخدام- 
ستخدمي التطبيقات م( مفردة من 295: على عينة متاحة قوامها )استمارة استقصاء ميداني -

سة، وهو للدرا العام )عينة الدراسة(، وذلك لاتفاقها مع الهدف العربيةالاخبارية للصحف 
طبيقات تتخدمي عل مسالتعرف على دراسة تأثير استخدام تقنيات الواقع الافتراضي علي تفا
صائص ات وخسموافر الصحافة الرقمية، كما ان الباحثة اختارت هذا النوع من العينات لت

 بحث.محددة في المفردات بما يخدم ذلك هدف ال
-  
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 :الخطوات المنهجية لإعداد استمارة الاستبيان- 
من جدية  لتأكيدنها لمبعد ان تم تجميع الاستبيانات من )محل الدراسة( فقد تم مراجعة كل  -

ن هناك ان تكو جيب كالمستجيبين واستبعاد الاستبيانات التي يتبين فيها عدم جدية المست
تبيانات ة للاسلنسبباقرات الكاشفة وكذلك إجابات متناقضة والتي يمكن كشفها من خلال الف

غ البيانات بتفري يقوم غير المكتملة وذلك حتى لا تتأثر موضوعية النتائج ودقتها وبعد ذلك
ستمارات من أصل ( ا5وإجراء التحليلات الإحصائية اللازمة، وعليه فقد تم استبعاد )

د، ولكون هذه الاعتما( استمارة صالحة للقياس و 295( استمارة حتى توصلت إلى )300)
 لافتراضي عليواقع اات الالدراسة تهدف إلى معرفة أثر التعرف على دراسة تأثير استخدام تقني

رح طباحثة دت التفاعل مستخدمي تطبيقات الصحافة الرقمية )عينة الدراسة(، فلقد تعم
د بلغت أربع ة(، فقلدراسالأسئلة لهذا الإطار قصد الوصول إلى معرفة آراء واتجاهات )عينة ا

 -محاور رئيسيين يتكون منها:
تي تستخدم تطبيقها ( تساؤلات، وهما )أكثر الصحف ال3: الذي يحتوي علي )المحور الأول -

خبار ع الأما هي أنوا   -عدد مرات استخدام تطبيق الصحيفة في الأسبوع -بشكل أساسي
 خيار( كثر منيار أالتي تفضل مشاهدتها باستخدام تقنيات الواقع الافتراضي؟ )يمكن اخت

يات ربتك في استخدام تقن( تساؤلات، وهما:) كيف تقيم تج4: الذي يحتوي علي )المحور الثاني -
لتي تستخدم اتقارير لك مع الأخبار أو الما مدى تفاع -الواقع الافتراضي في تطبيق الصحيفة؟

ات الواقع تقنيم استخدا هل تعتقد أن -تقنيات الواقع الافتراضي مقارنةً بتلك التقليدية؟
 فتراضيقنيات الواقع الاهل ترى أن ت -الافتراضي يحسن فهمك واستيعابك للأخبار؟
 تشجعك على قضاء وقت أطول في التطبيق؟(.

ت ربة استخدام تقنيا( تساؤلات، وهما:) مدي تقييم تج3: الذي يحتوي علي )المحور الثالث -
تقنيات  ستخدامتفاعل مع الأخبار بادي الم -الواقع الافتراضي من وجهة نظر )عينة البحث(

م همدى تحسين ف -بحث(الواقع الافتراضي مقارنةً بالطرق التقليدية من وجهة نظر )عينة ال
 لبحث(.اعينة )واستيعاب الأخبار باستخدام تقنيات الواقع الافتراضي من وجهة نظر 

عند  تواجه المستخدمينتي ( تساؤلات، وهما:) التحديات ال2: الذي يحتوي علي )المحور الرابع -
 (.فتراضيتخدام تقنيات الواقع الااقتراحات اس -استخدام تقنيات الواقع الافتراضي
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  : حدود الدراسة 
ن المحددات موعة ملى مجعفي حدود الإمكانيات الزمنية والمكانية، فسوف تقتصر الدراسة الحالية 
قطة انطلاق دود نذه الحهالتي كانت لاختيارها مبرراتها التي ترد فيما بعد، كما يمكن أن تشكل 

  -وتحددت هذه الدراسة بالحدود التالية:لبحوث ودراسات قادمة، 
 راسي الجامعيعام الدل التعد الدراسة آنية معاصرة، وقد جريت هذه الدراسة خلاالحدود الزمنية:  -

 م. 2025-م2024
 العربيةحف رية للصلاخبااقتصرت الدراسة على كلًا من )مستخدمي التطبيقات االحدود البشرية :  -

 (.(، )عينة الدراسةالعربية -الجزيرة)
 قع الافتراضيات الواتقني يضاح تأثير استخداماقتصرت الدارسة الحالية على إالحدود الموضوعية:  -

ستخدمي مية علي عينة من دراسة ميدان -علي تفاعل مستخدمي تطبيقات الصحافة الرقمية
  -لتالية:لنقاط ا(، فتناولت الدراسة العربيةا -الجزيرة) العربيةالتطبيقات الاخبارية للصحف 

  افة الرقمية ت الصحطبيقاالافتراضي في تتقييم تجربة المستخدمين في استخدام تقنيات الواقع
 وتحليل مدى رضاهم عنها من حيث السهولة، المتعة، والقيمة المضافة.

  الطرق  مقابل اضيمقارنة مستويات التفاعل مع الأخبار باستخدام تقنيات الواقع الافتر
 التقليدية وتحديد الأكثر فعالية في جذب اهتمام المستخدمين.

 لإخباري امحتوى  لللواقع الافتراضي على فهم واستيعاب المستخدميندراسة تأثير تقنيات ا
 ومدى تحسينها لتوضيح المعلومات المعقدة.

 ضي في لافتراقع اتحديد التحديات التي يواجهها المستخدمون عند استخدام تقنيات الوا
 الصحافة الرقمية وتأثيرها على تجربة المستخدمين.

 الرقمية  لصحافةات اقنيات الواقع الافتراضي في تطبيقتقديم اقتراحات لتحسين استخدام ت
 .خباربناءً على آراء عينة البحث وتعزيز فعالية هذه التقنية في نقل الأ

 إجراءات الصدق والثبات 
التأكد من أنها سوف تقيس ما أعدت لقياسه، كما يقصد بالصدق  "بصدق الاستبانة"يقصد 

مشمول الاستقصاء لكل العناصر التي يجب أن تدخل في التحليل من ناحية ، ووضوح فقراتها، 
ومفرداتها من ناحية أخرى، بحيث تكون مفهومة لكل من يستخدمها، وتكون أداة القياس صادقة إذا 

صدق الأداة يكمن في مدى "ن متغيرات، ويرى البعد أن تمكنت من قياس ما صممت لقياسه م
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خلوها من أخطأ القياس الشائعة، التي منها ضعف الربط بين أهداف البحث ومحتوى الاستبيان 
وعدم الاتساق في الصياغة اللغوية، واستخدام مفاهيم علمية معقدة، وعدم توفير إرشادات توضيحية 

ة يتبين من خلالها مدى صدق وجودة للمستجيب، وعدم الحرص على تغذية عكسي
  م(1986)العساف،."الاستبيان

داية ب فقد اطلع في حية،في الخروج بأداة قياس تتمتع بدرجة عالية من الصلا وحرصًا من الباحثة
ن الدراسات ملعديد افي  إعداده للاستبيان على العديد من الأدوات القياسية التي سبق استخدامها
العمل  دوات في بيئةلك الأبق تالسابقة، سواء على مستوي البيئة العربية أو الأجنبية، إلا أن عدم تطا

لباحثة اقامت  فقد والرغبة في مزيد من التأكد من مدى صدق الأداة، وبناء علي ذلك لعربيةا
  -:ما يليكفها  بالتحقق من صلاحية أداة الدراسة من جوانب متعددة، بما يتناسب مع أهدا

  صدق المحكمق"أولًا: الصدق الظاهري": 
لإتيان عن تويه اط ما يحمن حيث ارتبايقوم هذا القياس بالتحقق من الصلاحية الظاهرية للاستبيان 

 لمفهوم، وكذااعبر عن لتي تاأهداف الدراسة، والتأكد من أن القياس قد تضمن عدداً كافية من الأسئلة 
  -ا يلي: ثة بمالتحقق من مدى خلوه من أخطأ القياس الشائعة، وتحقيقاً لذلك قامت الباح

 المتخصصين فيو هنيين  والمعرض الاستبيان في صورته الأولية على مجموعة من المحكمين من الأكاديميين 
اته، ومدى غة عبار ة صيامجال الإعلام والإدارة، للتأكد من صدق الاستبيان وإبداء آرائهم حول دق

 وضوحها وارتباطها بأهداف البحث. 
  ف والتعديل يث الحذ من حبالاستجابة لآراء المحكمين ملاحظاتهم قامت الباحثة بعد إبداء المحكمين

 إجراء دراسة ائية ثمالنه والإضافة في ضوء المقترحات المقدمة، وتم إعداد الاستبيان في صورته شبه
يان على الاستب خة مناستطلاعية الهدف منها التأكد من وضوح الأسئلة من عدمه، وذلك بتوزيع نس

 اء تعديلاءً على ذلك تم إجر مفردة من مجتمع الدراسة الأصلي، وبن( 12)معينة تجريبية مكونة مثلا من 
 الاستبيان وفقاً للملاحظات حتى خرجت الاستبانة في صورتها النهائية.

 ( : ثانياً:  ريقة معامل الفا کرو نباخCronbach's Alpha Coefficient): 
 Alpha "الفا کرو نباخ "تم إجراء اختبار الثبات الاستمارة البيانات باستخدام معامل   -

Cronbach،  وهو بأخذ فيما تتراوح بين الصفر والواحد الصحيح، فإذا لم يكن هناك ثبات في
البيانات فإن قيمة المعامل تكون مساوية للصفر، وعلى العكس إذا كان هناك ثبات تام في البيانات 
فإن قيمة المعامل تساوي الواحد الصحيح، وحتى يتمتع المقياس بالثبات يجب ألا يقل الحد الأدنى 

ويوضح الجدول التالي نتائج تحليل الثبات والصدق تأثير استخدام ، (0.70مة المعامل عند )القي
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تقنيات الواقع الافتراضي علي تفاعل مستخدمي تطبيقات الصحافة الرقمية، وذلك علي النحو 
   -التالي:

 معامل ألفا كرو نباخ لقياس ثبات وصدق الاستبانة( 1جدول )
 قيم الصدق قيم الثبات المجال م
 0.78 0.75 : مدي استخدام تطبيقات الصحف لدي )عينة البحث(المحور الأول 1
 0.83 0.96 لبحث(اعينة : تأثير تقنيات الواقع الافتراضي في تطبيقات الصحف لدي )المحور الثاني 2
 0.99 0.98 ث(البح )عينة: تقييم تأثير تقنيات الواقع الافتراضي من وجهة نظر المحور الثالث 3

 ضي، واقتراحاتلافترااواقع : التحديات التي تواجه المستخدمين عند استخدام تقنيات الالمحور الرابع 4
 استخدامها من وجهة نظر )عينة البحث(

0.96 0.98 

 0.98 0.96 الدرجة الكلية

ت ، وذلك لقياس ثبا( ال ي يوضح معامل )ألفا كرو نباخ(1يتضح من خلال الجدول السابق رقم )
  -وصدق الاستبانة أن:

( 0.98 – 0,69ين )بقيمة معامل ألفا كرو نباخ كانت مرتفعة لكل من المحاور، حيث تتراوح ما  -
 (.0.96بالنسبة إلى قيمة معامل ألفا لجميع محاور الاستبيان )

( بالنسبة إلى قيمة معامل الصدق لجميع 0.99 – 0,83عامل الصدق يتراوح بين قيمتي )بينما م  -
 تحقيق تماد عليها في(، مما يدل على ثبات وصدق الأداة جيد ويمكن الاع0.98محاور الاستبيان )

 نتائج الدراسة، ومن ثم التقرير بصلاحية الأداة للتطبيق الميداني.
  في الدراسة:الأساليب الإحصا ية المستخدمة-  

ة الإحصائية الحزم خلال ولتحليل نتائج الدراسة قامت الباحثة باستخدام برنامج التحليل الإحصائي من
(، حيث Statistical Package for Social Science(( SPSSللعلوم الاجتماعية )

  -:الوجه التالي بة علىلمطلو استخدمت الباحثة بعد الأساليب الإحصائية التي تتلاءم مع طبيعة البيانات ا
 تبدد الر ع× : والذي يساوي: مجموع التكرارات التكرار المرجح لمقياس ليكرت -
 100×موع : والذي يساوي: التكرار المرجح / المجالوزن النسبي للمقياس ليكرت -
ثير متغير تأوذلك لاختبار  (:Simple Regressionالانحدار الخطى  البسي  )تحليل  -

 مستقل على متغير تابع.
 ائية بينلالة إحصلاختبار مدى وجود فروق ذات د ( تحليل التباين الأحادي:Anovaختبار)ا -

 متغيرات مستقلة ومتغير تابع تعزى السمات الديمغرافية.
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وزن النسبي، ات، والتكرار المتوسطات الحسابية، النسب المئوية، والجداول التكرارات البسيطة،  -
، ويتم تغير مامئات فيستخدم هذا الأمر بشكل أساسي لأغراض معرفة تكرار  الانحراف المعياري:

 حصائية.إداول جالاستفادة منها في وصف عينة الدراسة المبحوثة، وعرض نتائج الدراسة في 
 ت الاستبيان.ت وفقراباراعبار التجزئة النصفية للتحقق من صدق وثبات : وكذلك اختاختبار ألفا کرو -
 لقياس درجة (:Pearson Correlation Coefficientمعامل ارتباط بيرسون) -

ب الاتساق مه لحساستخدااالارتباط، ويقوم هذا الاختبار على دراسة العلاقة بين متغيرين، وقد تم 
 العلاقة بين المتغيرات.الداخلي، والصدق البنائي للاستبانة، و 

لكل ذا كان هناك فروق ذات دلالة معنوية اإلمعرفة ما  (:T – Testاختبار في حالة عينة واحدة ) -
، أم 3هوو توسطة جة المفقرة من فقرات الاستبيان، وكذلك متوسط درجة الاستجابة قد وصل إلى الدر 

 ستبانة. رات الان فقمط لكل فترة زاد أو قل عن ذلك، ولقد تم استخدامه التأكد من دلالة المتوس
 نتا ج البحث 

  المبحث الأول: نتا ج الدراسة الميدانية
فية للأفراد والوظي خصيةيهدف هذا الجزء من الدراسة إلى بيان التكرارات والنسب المئوية للخصائص الش

 -ينة:الع المجيبين، والمتعلق بالجزء الأول من الاستبانة، وفيما يلي توضيحاً لإجابات
 ة( توزيع مفردات )عينة البحث( وفقاً للبيانات الديمغرافي2جدول )

 النسبة المئوية التكرار المتغيرات
 %52.9 156 ذكر النوع

 %47.1 139 أنثى
 %100 295 المجموع

 العمر

 %24.7 73 عام 24إلي  18من 
 %21 62 عام 34إلي  25من 
 %43.3 128 عام 44إلي  35من 
 %5.7 17 عام 54إلي  45من 
 %5 15 فأكثر 55من 

 المؤهل العليمي         

 %0.7 2 مؤهل متوس 
 %93.9 277 جامعي

 %4.1 12 ماجستير
 %1.4 4 دكتوراه
 %100 295 المجموع
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توزيع مفردات عينة البحث وفقاً وفقاً  وال ي يوضح(، 2يتبق من الجدول السابق رقم)
   -للبيانات الديمغرافية أن:

 ( مفردة، ونسب156%( والبالغ عددهم ) 52.9( بنسبة )ال كورنسبة )( بنسبة الإناثة )
د حللنوع )إلى  عينة البحث وفقا ( مفردة، وافق توزيع139%( والبالغ عددهم )47.1)

 ما( مع توزيعه في المجتمع الأصلي للدراسة.
  (، والبالغ 43.3)بنسبة  "عام 44إلي  35من "إن غالبية مفردات كانت تتمثل في فئة%

%(، 24.7) "عام 24إلي  18من "( مفردة، بينما بلغت نسبة فئة 128عددهم )
%( والبالغ 21) "عام 34إلي  25من "( مفردة، وجاءت نسبة فئة 73والبالغ عددهم )

البالغ و %(، 5.7) "عام 54إلي  45من "وجاءت نسبة فئة ( مفردة، 62عددهم )
%(، والبالغ 5هم )، والتي بلغت نسبت"فأكثر 55من "بينما الأقلية فئة (، 17عددهم )
 ( مفردة، 15عددهم )

 لبالغ عددهم %(، وا93.9بنسبة ) "جامعي"ة مفردات كانت تتمثل في فئة إن غالبي
( 12عددهم ) %(، والبالغ4.1) "الماجستير"( مفردة، بينما بلغت نسبة فئة 277)

دة، بينما الأقلية فئة ( مفر 4%( والبالغ عددهم )1.4) "دكتوراه"مفردة، وجاءت نسبة فئة 
 ( مفردة. 2%(، والبالغ عددهم )0.7، والتي بلغت نسبتهم )"المؤهل المتوس "
  لبالغ عددهم %(، وا93.9بنسبة ) "جامعي"إن غالبية مفردات كانت تتمثل في فئة

( 12عددهم ) %(، والبالغ4.1) "الماجستير"( مفردة، بينما بلغت نسبة فئة 277)
دة، بينما الأقلية فئة ( مفر 4%( والبالغ عددهم )1.4) "دكتوراه"مفردة، وجاءت نسبة فئة 

 ( مفردة.2%(، والبالغ عددهم )0.7، والتي بلغت نسبتهم )"المؤهل المتوس "

 الحالة الوظيفية

 %9.8 29  الب
 %39.3 116 موظف

 %30.8 91 أعمال حرة
 %9.1 27 باحث عن عمل

 %10.8 32 متقاعد
 %100 295 المجموع
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 يةلرقمتأثير استخدام تقنيات الواقع الافتراضي على تفاعل مستخدمي تطبيقات الصحافة ا
 

 

 دراسة ميدانية على عينة من مدققي المعلومات العرب

 

  بالغ عددهم %(، وال39.3بنسبة ) "موظف"إن غالبية مفردات كانت تتمثل في فئة
( 91هم )غ عدد%(، والبال30.8) "أعمال حرة"( مفردة، بينما بلغت نسبة فئة 116)

ردة، وجاءت ( مف32%( والبالغ عددهم )10.8) "متقاعد"مفردة، وجاءت نسبة فئة 
باحث عن "لية فئة ( مفردة،  بينما الأق29%( والبالغ عددهم )9.8) " الب"نسبة فئة 

 ( مفردة.27%(، والبالغ عددهم )9.1، والتي بلغت نسبتهم )"عمل
 بر من ة الأكلنسباتشكل  "الموظف"ن فئة ومما سبق نستنج أن تشير بيانات العينة إلى أ

أعمال "ا فئة مفردة(، يليه 116% )39.3مستخدمي تطبيقات الصحافة الرقمية بنسبة 
قبل  تقنيات منمفردة(، مما يعكس اهتمامًا كبيراً بهذه ال 91% )30.8بنسبة  "حرة

مفردة(،  32)% 10.8ل تمث "متقاعد"العاملين في الوظائف الرسمية والقطاع الحر، اما فئة 
% 9.8 "طالب"ئة مما يدل على رغبتهم في استخدام التطبيقات الرقمية، بينما تشكل ف

ما فئة أاضي، لافتر مفردة(، مما يعكس انخراط الشباب في استخدام تقنيات الواقع ا 29)
لى احتمالية قلة مفردة(، مما يشير إ 27% )9.1فتشكل الأقلية بنسبة  "باحث عن عمل"

م بتقنيات هتمامه واتفاعلهم مع هذه التقنيات، ولقد يعكس هذا التوزيع تنوع المستخدمين
لتطبيقات حسين ات لتالواقع الافتراضي في الصحافة الرقمية، مما يساعد في تقديم توصيا

 .لتلبية احتياجات كافة الفئات
 بحث الثاني: نتا ج البيانات الأساسيةالم

 (المحور الأول: مدي استخدام تطبيقات الصحف لدي )عينة البحث
 لبحث(ة اأولا: أكثر الصحف التي تستخدم تطبيقها بشكل أساسي من قبل )عين

نة قبل )عي ( يوضح أكثر الصحف التي تستخدم تطبيقها بشكل أساسي من3جدول رقم )
 البحث(

 النسبة المئوية التكرار (لبحثالتي تستخدم تطبيقها بشكل أساسي من قبل )عينة اأكثر الصحف 
 %52.8 156 الجزيرة

 %14.9 44 العربية

 %32.2 95 مزيج بق  أكثر من صحيفة

 %100 295 المجموع
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 يةلرقمتأثير استخدام تقنيات الواقع الافتراضي على تفاعل مستخدمي تطبيقات الصحافة ا
 

 

 دراسة ميدانية على عينة من مدققي المعلومات العرب

 

ستخدم تطبيقها أكثر الصحف التي ت وال ي يوضح(، 3يتبق من الجدول السابق رقم)
ددهم ع%( والبالغ 52.8( بنسبة )الجزيرةنسبة ): أن بشكل أساسي من قبل )عينة البحث(

نسبة ب حيفة(من ص ( مفردة بالمرتبة الأولي، بينما نسبة استخدام )مزيج بين أكثر156)
%( 14.9بنسبة )( يةالعرب( مفردة بالمرتبة الثانية، ونسبة )95%( والبالغ عددهم )32.2)

 ( مفردة، والتي جاءت بالمرتبة الأخيرة.44والبالغ عددهم )
 ثانياً: عدد مرات استخدام تطبيق الصحيفة في الأسبوع

 ( يوضح عدد مرات استخدام تطبيق الصحيفة في الأسبوع 4جدول رقم )
 من قبل )عينة البحث(

وال ي يوضح عدد مرات استخدام تطبيق الصحيفة (، 4يتبق من الجدول السابق رقم )
%( 67.1( بنسبة )يومياً نسبة عدد استخدام )أن: في الأسبوع من قبل )عينة البحث( 

 (مرات في الأسبوع 5-3( مفردة بالمرتبة الأولي، بينما نسبة استخدام )198والبالغ عددهم )
مرة في  2-1( مفردة بالمرتبة الثانية، ونسبة )44%( والبالغ عددهم )14.9بنسبة )
ءت بالمرتبة الثالثة، وتلتها ( مفردة، والتي جا35%( والبالغ عددهم )11.8( بنسبة )الأسبوع

( 18%( والبالغ عددهم )6.1( بنسبة )أقل من ذلكبالمرتبة الرابعة والأخيرة استخدام )
 مفردة.

 
 

 عينةل )من قب عدد مرات استخدام تطبيق الصحيفة في الأسبوع
 البحث(

 النسبة المئوية التكرار

 %67.1 198 يوميًا

 %14.9 44 الأسبوع مرات في 3-5

 %11.8 35 سبوعمرة في الأ 1-2

 %6.1 18 أقل من ذلك

 %100 295 المجموع
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 دراسة ميدانية على عينة من مدققي المعلومات العرب

 

ضي؟ قع الافتراالوا ياتثالثاً: أنواع الأخبار التي تفضل مشاهدتها باستخدام تقن
 )يمكن اختيار أكثر من خيار(

بل )عينة قاضي من قع الافتر فضل مشاهدتها باستخدام تقنيات الوا( يوضح أنواع الأخبار التي ت5جدول رقم )
 البحث(

وال ي يوضح أنواع الأخبار التي تفضل مشاهدتها (، 4يتبق من الجدول السابق رقم )
( من الأخبار السياسية)أن:  باستخدام تقنيات الواقع الافتراضي من قبل )عينة البحث(

( مفردة بالمرتبة 180%( والبالغ عددهم )32.3متابعة، والتي جاءت بنسبة )أكثر الانواع 
%( والبالغ عددهم 30.2( بنسبة )الأخبار الاقتصاديةالأولي، بينما نسبة استخدام )

ما يبرز اهتمامًا قويًا بالقضايا الاقتصادية التي تؤثر بشكل كبير  ( مفردة بالمرتبة الثانية،169)
وقراراتهم المالية، وهذا الترتيب يعكس الأهمية المتزايدة للأخبار الاقتصادية، على حياة الأفراد 

التي قد توفر رؤى حول الاتجاهات الاقتصادية والقرارات السياسية التي تؤثر على الاقتصاد 
( مفردة، مما يعكس 121%( والبالغ عددهم )21.6( بنسبة )الأخبار الرياضيةونسبة )

رياضة ودورها كوسيلة للترفيه والتفاعل الاجتماعي، مما يجعلها مجالاً عكس الشعبية الكبيرة لل
مهماً لتطبيق تقنيات الواقع الافتراضي التي قد تعزز تجربة المشاهدة وتضيف بعدًا تفاعلياً 

الأخبار للمباريات والأحداث الرياضية، والتي جاءت بالمرتبة الثالثة، وتلتها بالمرتبة الرابعة )
( مفردة، وجاءت بالمرتبة الخامسة 71%( والبالغ عددهم )12.7( بنسبة )نيةالثقافية والف
 .( مفردة18%( والبالغ عددهم )3.2( بنسبة )الأخبار العلمية والتكنولوجيةوالأخيرة )

 النسبة المئوية التكرار اضيأنواع الأخبار التي تفضل مشاهدتها باستخدام تقنيات الواقع الافتر 
 %32.2 180 الأخبار السياسية

 %30.2 169 الأخبار الاقتصادية

 %21.6 121 الأخبار الرياضية

 %12.7 71 الثقافية والفنيةالأخبار 

 %3.2 18 الأخبار العلمية والتكنولوجية

 %100 559 المجموع
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 يةلرقمتأثير استخدام تقنيات الواقع الافتراضي على تفاعل مستخدمي تطبيقات الصحافة ا
 

 

 دراسة ميدانية على عينة من مدققي المعلومات العرب

 

ي )عينة حف لدالص المحور الثاني: تأثير تقنيات الواقع الافتراضي في تطبيقات
 البحث(

قبل) عينة  يفة منلصحاات الواقع الافتراضي في تطبيق أولًا: تقيم تجربة استخدام تقني
 البحث(

 لبحث(عينة ا ة من قبل)( يوضح تقيم تجربة استخدام تقنيات الواقع الافتراضي في تطبيق الصحيف6جدول رقم )

وال ي يوضح تقيم تجربة استخدام تقنيات الواقع الافتراضي (، 6يتبق من الجدول السابق رقم )
%( 67.1)( بنسبة ممتازةالتجربة كانت التجربة الا)أن:  في تطبيق الصحيفة من قبل)عينة البحث(

%( والبالغ 13.2بنسبة ) (جيدة( مفردة بالمرتبة الأولي، بينما نسبة التجربة الا)198والبالغ عددهم )
%( والبالغ عددهم 12.2( بنسبة )متوسطة( مفردة بالمرتبة الثانية، ونسبة التجربة الا)39عددهم )

( ضعيفةوالأخيرة استخدام التجربة الا)( مفردة، والتي جاءت بالمرتبة الثالثة، وتلتها بالمرتبة الرابعة 36)
 ( مفردة.22%( والبالغ عددهم )7.4بنسبة )

ارنةً لافتراضي مقالواقع اات ثانياً: مدى التفاعل مع الأخبار أو التقارير التي تستخدم تقني
 بتلك التقليدية من قبل) عينة البحث(

ة من قبل) عينة لتقليديانةً بتلك قع الافتراضي مقار ( مدى التفاعل مع الأخبار التي تستخدم تقنيات الوا7جدول رقم )
 البحث(

 النسبة المئوية التكرار نة البحث(بل)عيقمن  تقيم تجربة استخدام تقنيات الواقع الافتراضي في تطبيق الصحيفة
 %67.1 198 ممتازة
 %13.2 39 جيدة

 %12.2 36 متوسطة
 %7.4 22 ضعيفة
 %100 295 المجموع

تلك بضي مقارنةً فتراع الامدى التفاعل مع الأخبار أو التقارير التي تستخدم تقنيات الواق
 التقليدية من قبل) عينة البحث(

 النسبة المئوية التكرار

 %83.3 246 أكثر تفاعلًا بكثير
 %3.2 7 نفس مستوى التفاعل

 %10.1 30 تفاعلًا أقل 
 %4 12 أقل تفاعلًا بكثير

 %100 295 المجموع
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 يةلرقمتأثير استخدام تقنيات الواقع الافتراضي على تفاعل مستخدمي تطبيقات الصحافة ا
 

 

 دراسة ميدانية على عينة من مدققي المعلومات العرب

 

لتي بار أو التقارير اوال ي يوضح مدى التفاعل مع الأخ(، 7يتبق من الجدول السابق رقم )
التفاعل  ن: أ لبحث(اينة عتستخدم تقنيات الواقع الافتراضي مقارنةً بتلك التقليدية من قبل) 

لمرتبة الأولي، بينما با( مفردة 246%( والبالغ عددهم )83.3بنسبة )( أكثر تفاعلًا بكثيركان )
فردة بالمرتبة الثانية، ( م30%( والبالغ عددهم )10.1بنسبة ) (أقل تفاعلًا نسبة التفاعل كانت)
( مفردة، والتي جاءت 12%( والبالغ عددهم )4( بنسبة )أقل تفاعلًا بكثيرونسبة التفاعل كانت)

%( والبالغ 4)( بنسبة ثيرلًا بكفاعأقل تتلتها بالمرتبة الرابعة والأخيرة كان التفاعل)بالمرتبة الثالثة، و 
 ( مفردة.22عددهم )

 
 لبحث(عينة ا)ظر من وجهة ن المحور الثالث: تقييم تأثير تقنيات الواقع الافتراضي

 لبحث(عينة اظر )نأولا: مدي تقييم تجربة استخدام تقنيات الواقع الافتراضي من وجهة 
ة ظر )عينن وجهة نم ( يوضح مدي تقييم تجربة استخدام تقنيات الواقع الافتراضي8جدول رقم )

 البحث(

 ( ال ي يوضح 8من خلال الجدول السابق رقم )"  مدي تقييم تجربة استخدام تقنيات
ساهمت في تحسق فهم "جاءت العبارة  "من وجهة نظر )عينة البحث( الواقع الافتراضي
%(، وتلتها في 18.4(، وبوزن نسبي بلغت قيمته )743بتكرار مرجح ) "الأخبار المعقدة

، والتي جاءت "ساهمت في تعزيز التفاعل مع الأخبار بطرق مبتكرة"المرتبة الثانية العبارة 

 قعمدي تقييم تجربة استخدام تقنيات الوا
 من وجهة نظر )عينة البحث( الافتراضي

التكرار  إلي حد ضعيف إلي حد متوس  إلي حد كبير
 المرجح 

الوزن 
 المرجح
 

 )ت(
 

 % ك % ك % ك

 (1) 18.4 743 6.7 20 %9.1 27 %84 248 ساهمت في تحسق فهم الأخبار المعقدة

 (5) 15.2 614 15.4 45 11.8 35 72.8 215 ساهمت في توفير تجربة مستخدم متكاملة
 (6) 13.7 555 49.8 147 12.2 36 %38 112 سةزادت من مسؤولية المطورين لضمان تجربة سل

 (2) 17.9 725 24.7 73 11.1 33 %64 189 ةبتكر مالأخبار بطرق ساهمت في تعزيز التفاعل مع 
 (4) 17.1 691 26.1 77 10.8 32 %63 186 رخباساهمت في ظهور تحديات جديدة في تقديم الأ

 افةساهمت في خلق فرص جديدة للابتكار في الصح
 الرقمية

206 69.8 48 16.2 41 13.8 703 17.4 (3) 

 مجموع الوزن النسبي المرجح
 

4031 100%  
 

 %9.7 مجموع المتوس  الحسابي المرجح  
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 دراسة ميدانية على عينة من مدققي المعلومات العرب

 

%(، وتلتها في المرتبة 17.9(،  وبوزن نسبي بلغت قيمته )725بتكرار مرجح بلغت قيمته )
بتكرار  "فرص جديدة للابتكار في الصحافة الرقميةساهمت في خلق "الثالثة، العبارة 

%(، وتلتها في المرتبة الرابعة 17.4(، وبوزن مرجح بلغت قيمته )703مرجح  بلغ قيمته )
، والتي جاءت بتكرار مرجح "ساهمت في ظهور تحديات جديدة في تقديم الأخبار"العبارة 

تها في المرتبة الخامسة العبارة %(، وتل17.1(، وبوزن نسبي بلغت قيمته )691بلغت قيمته )
، والتي جاءت بتكرار مرجح بلغت قيمته "ساهمت في توفير تجربة مستخدم متكاملة"
زادت من مسؤولية "%(، وأخيراً جاءت العبارة 15.2(، وبوزن نسبي بلعت قيمته )614)

(، وبوزن 555والتي جاءت بتكرار مرجح بلغت قيمته ) "المطورين لضمان تجربة سلسة
 %(.13.7بي بلعت قيمته )نس

دية من لطرق التقليباارنةً ي مقثانياً: مدي التفاعل مع الأخبار باستخدام تقنيات الواقع الافتراض
 وجهة نظر )عينة البحث(

 لتقليدية الطرق باارنةً ( يوضح مدي التفاعل مع الأخبار باستخدام تقنيات الواقع الافتراضي مق9جدول)

تقنيات مدي التفاعل مع الأخبار باستخدام  "( ال ي يوضح 9من خلال الجدول السابق رقم )
تزيد من "جاءت العبارة  "الواقع الافتراضي مقارنةً بالطرق التقليدية من وجهة نظر )عينة البحث(

(، وبوزن نسبي بلغت 747بتكرار مرجح ) "التأثير العا في للأخبار بسبب القرب الواقعي للأحداث

قع لواامدي التفاعل مع الأخبار باستخدام تقنيات 
 الافتراضي مقارنةً بالطرق التقليدية 

التكرار  إلي حد ضعيف إلي حد متوس  إلي حد كبير
 المرجح 

 )ت( الوزن المرجح
 % ك % ك % ك

رق ة بطاضيتمكني من التفاعل مع الأخبار والبيئة الافتر 
 بتمحتوى ثا متعددة، بينما تقدم الطرق التقليدية

106 35.9 38 12.9 151 51.1 545 13.4 (6) 

فهم ي اللد توفر لي تجربة واقعية أكن للأخبار مما تعزز
 والتأثير النفسي 

112 38% 36 12.2 147 49.8 555 13.6 (5) 

 فيتمكني من اختيار عناصر الاستكشاف بشكل أكن 
 الواقع الافتراضي

181 63.7 63 21.4 48 16.2 734 18% (4) 

ي واقعال تزيد من التأثير العا في للأخبار بسبب القرب
 للأحداث

219 74.2 50 16.9 26 8.8% 747 18.9 (1) 

بار لأختتيح لي التفاعل الاجتماعي مما تعزز جوانب ا
 الاجتماعية

206 69.8 48 16.2 41 13.8 741 18.2 (2) 

دي ل يد تمكني من التفاعل الشخصي مع الأخبار، مما تز 
 التأثير  

106 35.9 38 12.8 151 51.1 739 18.1 (3) 

  %100 4061 مجموع الوزن النسبي المرجح
 7.82 مجموع المتوس  الحسابي المرجح   
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 ثالثال/ العدد  2025ني يناير المجلد الثا -المجلة العلمية لدراسات الإعلام الرقمي والرأي العام 

 

 

 يةلرقمتأثير استخدام تقنيات الواقع الافتراضي على تفاعل مستخدمي تطبيقات الصحافة ا
 

 

 دراسة ميدانية على عينة من مدققي المعلومات العرب

 

اعي مما تعزز جوانب الأخبار تتيح لي التفاعل الاجتم"%(، وتلتها في المرتبة الثانية العبارة 18.9قيمته )
%(، 18.2(،  وبوزن نسبي بلغت قيمته )741، والتي جاءت بتكرار مرجح بلغت قيمته )"الاجتماعية

بتكرار  "تمكني من التفاعل الشخصي مع الأخبار، مما تزيد  لدي التأثير"وتلتها في المرتبة الثالثة، العبارة 
تمكني "%(، وتلتها في المرتبة الرابعة العبارة 18.1مته )(، وبوزن مرجح بلغت قي739مرجح  بلغ قيمته )

، والتي جاءت بتكرار مرجح بلغت "من اختيار عناصر الاستكشاف بشكل أكن في الواقع الافتراضي
توفر لي تجربة واقعية "%(، وتلتها في المرتبة الخامسة العبارة 18(، وبوزن نسبي بلغت قيمته )734قيمته )

(، 555، والتي جاءت بتكرار مرجح بلغت قيمته )"عزز لدي الفهم والتأثير النفسيأكن للأخبار مما ت
تمكني من التفاعل مع "%(، وتلتها في المرتبة السادسة والأخيرة العبارة 13.6وبوزن نسبي بلغت قيمته )

ءت ، والتي جا"الأخبار والبيئة الافتراضية بطرق متعددة، بينما تقدم الطرق التقليدية محتوى ثابت
 %(. 13.4(، وبوزن نسبي بلغت قيمته )545بتكرار مرجح بلغت قيمته )

 
 ضيلافترااقع ثالثاً: مدى تحسق فهم واستيعاب الأخبار باستخدام تقنيات الوا

عينة جهة نظر )من و  ي( يوضح مدى تحسين فهم واستيعاب الأخبار باستخدام تقنيات الواقع الافتراض10جدول)
 البحث(

 مدى تحسق فهم واستيعاب الأخبار باستخدام
 تقنيات الواقع الافتراضي 

التكرار  إلي حد ضعيف إلي حد متوس  إلي حد كبير
 المرجح 

الوزن 
 المرجح

 )ت(
 % ك % ك % ك

 هدةمشاو تسمح لي بالانغماس في البيئة الافتراضية 
ية اقعالأحداث كأنها تحدث أمامي، مما يزيد من و 

 الخن

207 70.1 21 7.1% 67 22.7 737 17.8 (3) 

 بصرال تمكني بتجربة الأخبار بمختلف الحواس، مثل
 ى.للمحتو والسمع والحركة، مما يعزز استيعابي 

248 84% 27 9.1% 20 6.7% 743 17.9 (2) 

صة الق التفاعل مع العناصر المختلفة فيتمكني من 
من  عززيا الإخبارية والاختيار بكيفية استكشافها، مم

 مشاركتي وفهمي للمواضيع.

215 72.8 35 11.8 45 15.4 614 14.8 (5) 

ار ختباني توفر لي تجارب تعليمية وتجريبية حيث يمكن
يق عم شكلالسيناريوهات الإخبارية وفهم تأثيراتها ب

 وتفاعلي

112 38% 36 12.2 147 49.8 555 13.4 (6) 

 اتلخن تجعل الأخبار أكثر ج بًا للاهتمام بفضل ا
 التفاعلية والواقعية

181 63.7 63 21.4 48 16.2 734 17.7 (4) 

 من ننيتخلق تأثيراً عا فيًا أعمق لدي، حيث يمكن
 يقي.الأخبار كأنها تجري في الواقع الحقتجربة 

219 74.2 50 16.9 26 8.8% 747 18.4 (1) 

  100 4130 مجموع الوزن النسبي المرجح
 5.78 مجموع المتوس  الحسابي المرجح   
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 ثالثال/ العدد  2025ني يناير المجلد الثا -المجلة العلمية لدراسات الإعلام الرقمي والرأي العام 

 

 

 يةلرقمتأثير استخدام تقنيات الواقع الافتراضي على تفاعل مستخدمي تطبيقات الصحافة ا
 

 

 دراسة ميدانية على عينة من مدققي المعلومات العرب

 

لأخبار باستخدام مدى تحسق فهم واستيعاب ا"( ال ي يوضح 10من خلال الجدول السابق رقم )
ي، فيًا أعمق لدا عا تأثيرً  تخلق"جاءت العبارة  "تقنيات الواقع الافتراضي من وجهة نظر )عينة البحث(

يعاب لى تفهم واستعدرتهم قد من حيث يمكننني من تجربة الأخبار كأنها تجري في الواقع الحقيقي، مما يزي
، وتلتها في المرتبة %(18.4(، وبوزن نسبي بلغت قيمته )747بتكرار مرجح ) "الموضوعات بشكل أفضل

عابي ا يعزز استيممركة، ع والحتمكني بتجربة الأخبار بمختلف الحواس، مثل البصر والسم"الثانية العبارة 
%(، وتلتها 17.9مته )بوزن نسبي بلغت قي(،  و 743والتي جاءت بتكرار مرجح بلغت قيمته ) ،"للمحتوى

دث أمامي، داث كأنها تحة الأحمشاهدتسمح لي بالانغماس في البيئة الافتراضية و "في المرتبة الثالثة، العبارة 
%(، وتلتها 17.8غت قيمته )(، وبوزن مرجح بل737بتكرار مرجح  بلغ قيمته ) "مما يزيد من واقعية الخن
والتي  ،"ية والواقعيةلتفاعلانات تجعل الأخبار أكثر ج بًا للاهتمام بفضل الخ"ارة في المرتبة الرابعة العب

ا في المرتبة الخامسة %(، وتلته17.7(، وبوزن نسبي بلغت قيمته )734جاءت بتكرار مرجح بلغت قيمته )
مما  استكشافها،ية ار بكيفلاختيتمكني من التفاعل مع العناصر المختلفة في القصة الإخبارية وا"العبارة 

لعت بوبوزن نسبي  (،614، والتي جاءت بتكرار مرجح بلغت قيمته )"يعزز من مشاركتي وفهمي للمواضيع
ر اختبا يث يمكننيتوفر لي تجارب تعليمية وتجريبية ح"%(، وأخيراً جاءت العبارة 14.8قيمته )

ح بلغت قيمته رار مرجبتك ءتوالتي جا "السيناريوهات الإخبارية وفهم تأثيراتها بشكل عميق وتفاعلي
 %(.13.4(، وبوزن نسبي )555)

ضي، اقع الافتراات الو قنيالمحور الرابع: التحديات التي تواجه المستخدمق عند استخدام ت
 من وجهة نظر )عينة البحث( واقتراحات استخدامها

  فتراضيالا أولا: التحديات التي تواجه المستخدمق عند استخدام تقنيات الواقع
 اضي ع الافتر ات الواق( يوضح التحديات التي تواجه المستخدمين عند استخدام تقني11دول رقم )ج

م التحديات التي تواجه المستخدمق عند استخدا
 (لبحثا تقنيات الواقع الافتراضي من وجهة نظر )عينة

التكرار  إلي حد ضعيف إلي حد متوس  إلي حد كبير
 المرجح 

 )ت( الوزن المرجح
 

 % ك % ك % ك
شكل ب تعزز الفهم والتعا ف من خلال تجربة الأحداث

 مامر
215 72.8 35 11.8 45 15.4% 614 18.3% (4) 

طرق ب تتيح للمستخدمق رؤية وسماع والشعور بالقصة
 جديدة

219 74.2 50 16.9 26 8.8% 747 22.3% (1) 

ب سببيمكن أن تشتت الانتباه عن المحتوى الأساسي 
 الغمر الزا د

106 35.9 38 12.8 151 51.1% 739 22.0% (2) 

 (5) %16.5 555 %49.8 147 12.2 36 %38 112 ةليتتطلب أجهزة باهظة الثمن ومواصفات تقنية عا
ع تواجه تحديات في التصميم السردي والتفاعل م

 المحتوى
186 63% 32 10.8 77 %26.1 691 20.6% (3) 

  %100 3346 مجموع الوزن النسبي المرجح
 6.75 مجموع المتوس  الحسابي المرجح   
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 ثالثال/ العدد  2025ني يناير المجلد الثا -المجلة العلمية لدراسات الإعلام الرقمي والرأي العام 

 

 

 يةلرقمتأثير استخدام تقنيات الواقع الافتراضي على تفاعل مستخدمي تطبيقات الصحافة ا
 

 

 دراسة ميدانية على عينة من مدققي المعلومات العرب

 

اجه المستخدمق التحديات التي تو  "( ال ي يوضح 11من خلال الجدول السابق رقم )
لعبارة اءت اج "(عند استخدام تقنيات الواقع الافتراضي من وجهة نظر )عينة البحث

(، 747رجح )مار بتكر  "تتيح للمستخدمق رؤية وسماع والشعور بالقصة بطرق جديدة"
تت تيمكن أن تش"رة %(، وتلتها في المرتبة الثانية العبا22.3وبوزن نسبي بلغت قيمته )

 ح بلغت قيمتهار مرجتكر بوالتي جاءت  ،"الانتباه عن المحتوى الأساسي بسبب الغمر الزا د
 تواجه"ثة، العبارة %(، وتلتها في المرتبة الثال22.0(،  وبوزن نسبي بلغت قيمته )739)

(، 691مته )لغ قيببتكرار مرجح   "تحديات في التصميم السردي والتفاعل مع المحتوى
 ف والتعا تعزز الفهم"رة %(، وتلتها في المرتبة الرابعة العبا20.6وبوزن مرجح بلغت قيمته )

(، 614مته )ت قيوالتي جاءت بتكرار مرجح بلغ ،"من خلال تجربة الأحداث بشكل مامر
 باهظة تتطلب أجهزة"رة %(، وتلتها في المرتبة الخامسة العبا18.3لغت قيمته )وبوزن نسبي ب

بوزن و (، 555ته )، والتي جاءت بتكرار مرجح بلغت قيم"الثمن ومواصفات تقنية عالية
 %(.16.5نسبي بلعت قيمته )

 فة الرقميةالصحا يقاتثانياً: اقتراحات لتحسق استخدام تقنيات الواقع الافتراضي في تطب
 لرقميةصحافة ابيقات ال( يوضح اقتراحات تحسين استخدام تقنيات الواقع الافتراضي في تط12جدول رقم )

 ( ال ي يوضح 12من خلال الجدول السابق رقم )"  اقتراحات تحسق استخدام
تقنيات الواقع الافتراضي في تطبيقات الصحافة الرقمية من وجهة نظر )عينة 

اقتراحات تحسق استخدام تقنيات 
الواقع الافتراضي في تطبيقات 

 الصحافة الرقمية

التكرار  إلي حد ضعيف إلي حد متوس  إلي حد كبير
 المرجح 

الوزن 
 المرجح
 

 )ت(
 

 % ك % ك % ك

 (1) %19.0 743 6.7 20 %9.1 27 %84 248 تحسين الرسوميات والإطارات

 (4) %15.3 622 15.4 45 11.8 35 72.8 215 توفير خيارات اقتصادية للمستخدمين
 (5) %13.9 545 49.8 147 12.2 36 %38 112 مظامراجعة وتحسين تجربة المستخدم بانت
 (2) %18.8 736 24.7 73 11.1 33 %64 189 تطوير برمجيات متوافقة وسريعة

 (5) %13.9 545 26.1 77 10.8 32 %63 186 العمل مع السلطات لتنظيم الاستخدام
تصميم تطبيقات تربط بين الواقع 

 الافتراضي والحياة اليومية
206 69.8 48 16.2 41 13.8 713 18.2% (3) 

  %100 3904 مجموع الوزن النسبي المرجح
 %8.9 مجموع المتوس  الحسابي المرجح   
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 ثالثال/ العدد  2025ني يناير المجلد الثا -المجلة العلمية لدراسات الإعلام الرقمي والرأي العام 

 

 

 يةلرقمتأثير استخدام تقنيات الواقع الافتراضي على تفاعل مستخدمي تطبيقات الصحافة ا
 

 

 دراسة ميدانية على عينة من مدققي المعلومات العرب

 

(، وبوزن 743بتكرار مرجح ) "تحسق الرسوميات والإ ارات"جاءت العبارة  "البحث(
تطوير برمجيات متوافقة "%(، وتلتها في المرتبة الثانية العبارة 19.0نسبي بلغت قيمته )

(،  وبوزن نسبي بلغت قيمته 736، والتي جاءت بتكرار مرجح بلغت قيمته )"وسريعة
تصميم تطبيقات ترب  بق الواقع "%(، وتلتها في المرتبة الثالثة، العبارة 18.8)

(، وبوزن مرجح بلغت قيمته 713بتكرار مرجح  بلغ قيمته ) "الافتراضي والحياة اليومية
، "توفير خيارات اقتصادية للمستخدمق"%(، وتلتها في المرتبة الرابعة العبارة 18.2)

%(، 15.3(، وبوزن نسبي بلغت قيمته )622والتي جاءت بتكرار مرجح بلغت قيمته )
مراجعة وتحسق تجربة المستخدم "مسة والأخير العبارتين وأخيراً جاءت بالمرتبة الخا

والتي جاءت بتكرار مرجح بلغت  "العمل مع السلطات لتنظيم الاستخدام"، و"بانتظام
 %(.13.9(، وبوزن نسبي بلعت قيمته )545قيمته )

  المبحث الثالث اختبار الفرضيات
 أولًا: نتا ج اختبار الفرض الأول:

إحصا ية بق تفاعل مستخدمي تطبيقات الصحافة الرقمية مع الأخبار  توجد فروق ذات دلالة "
المؤهل  -العمر -واستخدام تقنيات الواقع الافتراضي تعزى إلى السمات الديمومرافية )النوع

 "(الحالة الوظيفية -العلمي
واقع ات التقني تأثير استخدام"دلالة الفرق بق متوسطي درجات المبحوثق في  -أ

 -ذكرنوع )لل وفقا "تفاعل مستخدمي تطبيقات الصحافة الرقمية الافتراضي علي
 أنثى(
ستخدمي فاعل م( يوضح اختبار)ت( لدلالة الفرق بين متوسطي درجات المبحوثين ت13جدول )

 أنثى( -ع )ذكرا للنو ي وفقتطبيقات الصحافة الرقمية مع الأخبار باستخدام تقنيات الواقع الافتراض

 النوع
 ثى(أن-)ذكر

 (139أنثى) (156)ذكر 

المتوس   مستوى دلالة مستوى الحرية قيمة )ت(
 الحسابي

الانحراف 
 المعياري

المتوس  
 الحسابي

الانحراف 
 المعياري

تفاعل مستخدمي 
تطبيقات الصحافة 

 الرقمية
 )دالة(0.00 258.979 12.097 0.465 2.66 0.600 1.89
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 ثالثال/ العدد  2025ني يناير المجلد الثا -المجلة العلمية لدراسات الإعلام الرقمي والرأي العام 

 

 

 يةلرقمتأثير استخدام تقنيات الواقع الافتراضي على تفاعل مستخدمي تطبيقات الصحافة ا
 

 

 دراسة ميدانية على عينة من مدققي المعلومات العرب

 

لقياس  T .Testوباستخدام اختبار )ت( ( 13يتضح من بيانات الجدول السابق رقم )
تأثير استخدام تقنيات الواقع الافتراضي  دلالة الفرق بق متوسطي درجات المبحوثق 

  -أنثى( بأن: -وفقا للنوع )ذكر "علي تفاعل مستخدمي تطبيقات الصحافة الرقمية
اضي لواقع الافتر ا نياتم تقتوجد فروق ذات دلالة إحصائياً ذات دالة إحصائياً في تأثير استخدا

ت يث بلغحور، علي تفاعل مستخدمي تطبيقات الصحافة الرقمية تعزى النوع  لصالح ذك
وهي  0,00، وعند مستوى دلالة 258.979، عند مستوى حرية 12.097قيمة )ت( 

 قيمة معنوية دالة إحصائياً.
 اضيالافتر  الواقع تقنيات استخدام تأثير فيدلالة الفروق الإحصائية  -ب

 مي وفقاً المؤهل العل الرقمية الصحافة تطبيقات مستخدمي تفاعل علي
 تخداماس تأثير فيتحليل التباين أحادي الاتجاه يوضح الفروق الإحصائية ( 14جدول )
للمؤهل  وفقاً  الرقمية الصحافة تطبيقات مستخدمي تفاعل علي الافتراضي الواقع تقنيات

 العلمي

 استخدام تأثير
 الواقع تقنيات

 علي الافتراضي
 مستخدمي تفاعل

 الصحافة تطبيقات
 الرقمية

المؤهل 
 العلمي

المتوسط  العدد
 الحسابي

الانحراف 
 المعياري 

قيمة 
 )ف(

مستوي 
 الحرية

مستوي 
 الدلالة 

 5.076 0.248 2.22 2 متوسط
 
 
 

3 

 
 0.646 2.33 277 جامعي  0,002

 ) دالة( 0.646 1.83 12 ماجستير
  1.39 4 دكتوراه

 -:بأن ANOVAباستخدام اختبار تحليل التباين  (14يتضح من الجدول )
 علتفا علي الافتراضي الواقع تقنيات استخدام تأثيرفي توجد فروق ذات دلالة إحصائياً 

، حيث بلغت قيمة )ف( العلميتعزى المؤهل  الرقمية الصحافة تطبيقات مستخدمي
 ، و هي قيمة دالة إحصائياً 0,002، مستوى دلالة 291،3حرية  درجتي، عند 5.076

  قارناتباستخدام اختبارات الم العلميلمعرفة مصدر التباين من حيث للمؤهل 
 (LSDالبعدية )
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 يةلرقمتأثير استخدام تقنيات الواقع الافتراضي على تفاعل مستخدمي تطبيقات الصحافة ا
 

 

 دراسة ميدانية على عينة من مدققي المعلومات العرب

 

فتراضي علي اقع الايات الو ( يوضح مصدر التباين بق المؤهل العلمي عن تأثير استخدام تقن15جدول )
 تفاعل مستخدمي تطبيقات الصحافة الرقمية

توجد فروق ذات دلالة إحصائياً بين المؤهل العلمي  ( أن15يتضح من خلال الجدول السابق رقم )
وتأثير استخدام تقنيات الواقع الافتراضي علي تفاعل مستخدمي تطبيقات الصحافة الرقمية لصالح 

أكبر متوسط حسابي بمقارنة للمتوسطات حسابية  2,33مؤهل جامعي، حيث بلغ بمتوسط حسابي 
 خرى.الأ
لي تفاعل اضي عفتر دلالة الفروق الإحصا ية في تأثير استخدام تقنيات الواقع الا -ت

 لوظيفيةاحالة  للمستخدمي تطبيقات الصحافة الرقمية وفقاً المؤهل العلمي وفقاً 
نيات الواقع دام تقير استخ( تحليل التباين أحادي الاتجاه يوضح الفروق الإحصا ية في تأث16جدول )

 الافتراضي علي تفاعل مستخدمي تطبيقات الصحافة الرقمية 
 وفقاً للحالة الوظيفية

 
تأثير استخدام 
تقنيات الواقع 
الافتراضي علي 
تفاعل مستخدمي 
تطبيقات الصحافة 

 الرقمية

 العدد الحالة الوظيفية 
المتوس  
 الحسابي

 مستوى الحرية قيمة )ف( الانحراف المعياري
مستوى 
 دلالة

 0.233 2.35 29  الب

9.136 5 
289 

0,00 
 )دالة(

 0.745 2.08 116 موظف
 0.646 2.51 91 أعمال حرة

 0.542 2.43 27 باحث عن عمل
 0.670 1.86 32 متقاعد

 تقنيات استخدام تأثير
 الافتراضي الواقع

 تفاعل علي
 تطبيقات مستخدمي
 الرقمية الصحافة

المؤهل 
 العلمي

المتوسط 
 دكتوراه ماجستير  جامعي متوسط الحسابي

 - - **0,11 - 2.22 متوسط

 - - - - 2.33 جامعي

 0,44 - 0,5 - 1.83 ماجستير
 - - 0,94 0,83 1.39 دكتوراه
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 يةلرقمتأثير استخدام تقنيات الواقع الافتراضي على تفاعل مستخدمي تطبيقات الصحافة ا
 

 

 دراسة ميدانية على عينة من مدققي المعلومات العرب

 

ليل التباين تحباستخدام اختبار  (16الجدول خلال الجدول السابق رقم )يتضح من 
(ANOVA) ع الواق ياتتأثير استخدام تقن: بأن توجد فروق ذات دلالة إحصائياً في

يث ح، يفيةالوظ الحالةتعزى الافتراضي علي تفاعل مستخدمي تطبيقات الصحافة الرقمية 
هي قيمة و ، 0,00، مستوى دلالة 289،5(، عند درجتي حرية 9.136بلغت قيمة )ف()
 دالة إحصائياً.

 ت البعدية قارناالم لمعرفة مصدر التباين من حيث الحالة الوظيفية باستخدام اختبارات
(LSD) 

 قع الافتراضيت الوام تقنيا( يوضح مصدر التباين بق الحالة الوظيفية عن في تأثير استخدا16جدول )
 مستخدمي تطبيقات الصحافة الرقمية وفقاً للحالة الوظيفيةعلي تفاعل 

فروق ذات دلالة إحصائياً بين الحالة الوظيفية تأثير استخدام  ( أن توجد16يتضح من الجدول )
تقنيات الواقع الافتراضي علي تفاعل مستخدمي تطبيقات الصحافة الرقمية لصالح )الأعمال الحرة(، 

 كبر متوسط حسابي بمقارنة للمتوسطات حسابية الأخرى.أ 2,51حيث بلغ بمتوسط حسابي 
ل  تفاعئية بينتوجد فروق ذات دلالة إحصا " مما سبق يثبت صحة الفرض القا ل بأن:**

زى إلى اضي تعلافتر امستخدمي تطبيقات الصحافة الرقمية مع الأخبار واستخدام تقنيات الواقع 
 "لحالة الوظيفية(ا -ميالمؤهل العل -العمر -السمات الديموغرافية )النوع

 
 
 

 
تأثير استخدام 
تقنيات الواقع 
الافتراضي علي 

تفاعل 
مستخدمي 
تطبيقات 

 الصحافة الرقمية

المتوس   الحالة الوظيفية 
أعمال  موظف  الب الحسابي

 حرة
باحث عن 

 عمل
 متقاعد

 0,15    - 2.35  الب

      2.08 موظف

 **0,08  -   2.51 أعمال حرة

باحث عن 
 0,65 -    2.43 عمل

 -     1.86 متقاعد
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 يةلرقمتأثير استخدام تقنيات الواقع الافتراضي على تفاعل مستخدمي تطبيقات الصحافة ا
 

 

 دراسة ميدانية على عينة من مدققي المعلومات العرب

 

 ثانياً: نتا ج اختبار الفرض الثاني: 
تخدمين مع ل المستفاع استخدام تقنيات الواقع الافتراضي وزيادةتوجد علاقة تأثيرية بين  "

 -ربة القراءةتج الاندماج في -تطبيقات الصحافة الرقمية )مستوى التفاعل مع المحتوى الإخباري
 "استمتاع المستخدمين(.

اقع نيات الو ( يوضح العلاقة بين علاقة تأثيرية بين استخدام تق17جدول رقم ) 
 الافتراضي وزيادة تفاعل المستخدمين مع تطبيقات الصحافة الرقمية

( باستخدام الاختبار الإحصا ي )تحليل 17يتضح من جدول السابق رقم ) -ث
  -أن: )Simple Regression(الانحدار الخطى البسي ( 

تأثيرية بين استخدام تقنيات الواقع الافتراضي وزيادة تفاعل توجد علاقة تأثيرية بين  .1
المستخدمين مع تطبيقات الصحافة الرقمية، بعلاقة ارتباطية طردية متوسطة حيث بلغت 

( وهى قيمة دالة إحصائياً، وبمقدار 0,00(، عند مستوى دالة )0,428قيمة بيرسون با )
% من التأثيرات التي تطرأ على زيادة تفاعل 18سر أن ( وهذا يف0,183تأثير )

المستخدمين مع تطبيقات الصحافة الرقمية من استخدام تقنيات الواقع الافتراضي، أي  

معامل الارتباط  المتغير المستقل المتغير التابع
R)) 

 معامل التحديد 
)2R) 

 مستوى الدلالة

مستوى التفاعل مع 
 المحتوى الإخباري 

استخدام تقنيات الواقع 
 الافتراضي

0,251 
 

0,063 
 

 )دالة إحصائياً(

0,00 

استخدام تقنيات الواقع   الاندماج في تجربة القراءة
 الافتراضي

0,497 0,247 
 )دالة إحصائياً(

0,00 

استخدام تقنيات الواقع  استمتاع المستخدمق
 0,235 0,485 الافتراضي

 )دالة إحصائياً(
0,00 

استخدام تقنيات الواقع 
الافتراضي ككل)محل 

 الدراسة(

استخدام تقنيات الواقع 
 0,183 0,428 الافتراضي

 )دالة إحصائياً(

0,00 
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 يةلرقمتأثير استخدام تقنيات الواقع الافتراضي على تفاعل مستخدمي تطبيقات الصحافة ا
 

 

 دراسة ميدانية على عينة من مدققي المعلومات العرب

 

كلما زاد استخدام تقنيات الواقع الافتراضي كلما زات تفاعل المستخدمين مع تطبيقات 
 -تي: ويتفرع منها عدة فروض فرعية وهي كالاالصحافة الرقمية، 

 
استخدام تقنيات الواقع الافتراضي ومستوى التفاعل مع المحتوى بين توجد علاقة تأثيرية  .1

(، عند 0,251الإخباري بعلاقة ارتباطية طردية ضعيفة حيث بلغت قيمة بيرسون با )
( وهذا يفسر أن 0,063( وهى قيمة دالة إحصائياً، وبمقدار تأثير )0,00مستوى دالة )

ع المحتوى الإخباري من استخدام %( من التأثيرات التي تطرأ على مستوى التفاعل م6)
تقنيات الواقع الافتراضي، أي كلما زاد تقنيات الواقع الافتراضي كلما زات مستوى 

 التفاعل مع المحتوى الإخباري
توجد علاقة تأثيرية بين استخدام تقنيات الواقع الافتراضي والاندماج في تجربة القراءة  .2

(، عند مستوى دالة 0,497بيرسون با ) بعلاقة ارتباطية طردية قوية حيث بلغت قيمة
%( 24( وهذا يفسر أن )0,247( وهى قيمة دالة إحصائياً، وبمقدار تأثير )0,00)

من التأثيرات التي تطرأ على الاندماج في تجربة القراءة من خلال استخدام تقنيات الواقع 
ندماج في تجربة الافتراضي، أي كلما زاد استخدام تقنيات الواقع الافتراضي كلما زاد الا

 بتقنيات الواقع الافتراضي القراءة
توجد علاقة تأثيرية بين استخدام تقنيات الواقع الافتراضي واستمتاع المستخدمين بعلاقة  .3

( 0,00(، عند مستوى دالة )0,485ارتباطية طردية قوية حيث بلغت قيمة بيرسون با )
%( من التأثيرات 23( وهذا يفسر أن )0,235وهى قيمة دالة إحصائياً، وبمقدار تأثير )

المستخدمين من خلال استخدام تقنيات الواقع الافتراضي، أي   التي تطرأ على استمتاع
كلما زاد استخدام تقنيات الواقع الافتراضي كلما زات استمتاع المستخدمين بتجربة 

 تقنيات الواقع الافتراضي
اقع ات الو م تقنيتوجد علاقة تأثيرية بين استخدا" بأنومما سبق يثبت صحة الفرض  .4

تفاعل مع توى ال)مس ستخدمين مع تطبيقات الصحافة الرقميةالافتراضي وزيادة تفاعل الم
 ستخدمين(.استمتاع الم -تجربة القراءة الاندماج في -المحتوى الإخباري
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 يةلرقمتأثير استخدام تقنيات الواقع الافتراضي على تفاعل مستخدمي تطبيقات الصحافة ا
 

 

 دراسة ميدانية على عينة من مدققي المعلومات العرب

 

 ثالثاً: نتا ج اختبار الفرض الثالث:
استيعاب فهم و  سقتوجد علاقة تأثيرية بق استخدام تقنيات الواقع الافتراضي وتح "

 "الإخباري في تطبيقات الصحافة الرقميةالمستخدمق للمحتوى 
واستيعاب  ين فهمي وتحس( العلاقة التأثيرية بين استخدام تقنيات الواقع الافتراض18جدول )

 المستخدمين للمحتوى الإخباري في تطبيقات الصحافة الرقمية

( ال ي يوضح العلاقة التأثيرية بق استخدام تقنيات الواقع 18يتضح من جدول )
المستخدمق للمحتوى الإخباري في تطبيقات الافتراضي، وتحسق فهم واستيعاب 

  -أن: الصحافة الرقمية باستخدام الاختبار الاحصا ي) تحليل الانحدار الخطى البسي (
ب استيعاو فهم  استخدام تقنيات الواقع الافتراضي تحسينتوجد علاقة تأثيرية بين  .1

قوية حيث  تباطيةة ار المستخدمين للمحتوى الإخباري في تطبيقات الصحافة الرقمية بعلاق
الة إحصائياً، د( وهى قيمة 0,00(، عند مستوى دالة )0,559بلغت قيمة بيرسون با )

أ على تحسين فهم % من التأثيرات التي تطر 31( وهذا يفسر أن 0,313وبمقدار تأثير )
  ن خلالممية واستيعاب المستخدمين للمحتوى الإخباري في تطبيقات الصحافة الرق

تراضي كلما ع الافلواقالواقع الافتراضي، أي كلما زاد استخدام تقنيات استخدام تقنيات ا
قات  تطبيري فيزادت القدرة علي تحسين فهم واستيعاب المستخدمين للمحتوى الإخبا

 الصحافة الرقمية

معامل الارتباط  المتغير المستقل المتغير التابع
R 

معامل 
 مستوى الدلالة 2Rالتحديد

تحسق فهم 
واستيعاب 
المستخدمق 
للمحتوى 
الإخباري في 
تطبيقات 

 الصحافة الرقمية

استخدام تقنيات 
 0,313 00,559 الواقع الافتراضي

0.00  

 إحصا ياً()دالة 
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 يةلرقمتأثير استخدام تقنيات الواقع الافتراضي على تفاعل مستخدمي تطبيقات الصحافة ا
 

 

 دراسة ميدانية على عينة من مدققي المعلومات العرب

 

توجد علاقة تأثيرية بين استخدام تقنيات الواقع "بأن: ومما سبق يثبت صحة الفرض  .2
واستيعاب المستخدمين للمحتوى الإخباري في تطبيقات الصحافة الافتراضي وتحسين فهم 

 ""الرقمية
 رابعاً : نتا ج اختبار الفرض الرابع

توجد علاقة ارتبا ية بق التحديات التي يواجهها المستخدمون عند استخدام تقنيات  " 
  "الواقع الافتراضي ومستوى تفاعلهم مع تطبيقات الصحافة الرقمية 

خدام ند استعتخدمون العلاقة الارتباطية بين بين التحديات التي يواجهها المس( 19جدول)
 ميةتقنيات الواقع الافتراضي ومستوى تفاعلهم مع تطبيقات الصحافة الرق

 
التحديات التي يواجهها 

المستخدمون عند استخدام 
 تقنيات الواقع الافتراضي 

 يةمستوى تفاعلهم مع تطبيقات الصحافة الرقم
 مستوى دلالة معامل بيرسون قيمة

0.939 (0.00) 

   -ن:( باستخدام قيمة معامل بيرسون أ19يتضح من الجدول السابق رقم )
 ند استخدام دمون عستخوجود علاقة ارتباطية قوية طردية بين  التحديات التي يواجهها الم

بلغت  ة، حيثرقميتقنيات الواقع الافتراضي ومستوى تفاعلهم مع تطبيقات الصحافة ال
الة إحصائياً، (، وهي قيمة معنوية د0.00(عند مستوى دلالة )0,939قيمة بيرسون )

خدام ند استون عتصدي للتحديات التي يواجهها المستخدمأي كلما زاد القدرة على ال
الرقمية  لصحافةات اتقنيات الواقع الافتراضي؛ كلما أثر على مستوى تفاعلهم مع تطبيق

 سواء بإيجاب أو بالسلب أو بالاثنين معاً. 
 اجهها لتي يو ايات : بأن توجد علاقة ارتباطية بين التحدومما سبق يثبت صحة الفرض

 طبيقاتتم مع عند استخدام تقنيات الواقع الافتراضي ومستوى تفاعلهالمستخدمون 
 الصحافة الرقمية.
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 دراسة ميدانية على عينة من مدققي المعلومات العرب

 

 نتا ج البحث
 مية من زواياة الرقصحافتبرز نتائج البحث الحالي تأثير تقنيات الواقع الافتراضي على ال -

ذه هم لهمتعددة، مدعومة بتحليل إحصائي دقيق يوضح مدى تقبل الجمهور وفهم
اهات ود اتجة وجفعند مقارنة النتائج بالدراسات السابقة، يمكن ملاحظ التقنيات.؛

أثير ول التحقاش متقاربة في بعد الجوانب، واختلافات واضحة في أخرى، ما يثري الن
 المتزايد لهذه التقنيات في السياق الإعلامي.

 ربة استخدام%( قيموا تج67.1أظهرت نتائج البحث أن نسبة كبيرة من المشاركين ) -
ن توى عالياً معكس مسا يتقنيات الواقع الافتراضي في الصحافة الرقمية بأنها "ممتازة"، مم

نها "جيدة"، وهو %( صنفت التجربة بأ22.5التقبل؛ كما أن نسبة أقل ولكنها معتبرة )
ن هذه التقنيات؛ ع%( لديها انطباع إيجابي 89.6ما يشير إلى أن الأغلبية الساحقة )

ين وجدوا هذه %( من المشارك78ة "أمل شاكر"، التي أكدت أن )بالمقارنة مع دراس
  تعكس تطوراً الحالي لبحثالتقنيات محفزة للتفاعل مع الأخبار، نجد أن النسبة الأكبر في ا

ة لهذه علاميت الإملحوظاً في الوعي العام بالسعودية، وهو ما يرتبط بتبا المؤسسا
المتقدمة في  جع على إدماج التقنيات، التي تش2030الأدوات ضمن رؤية السعودية 

 جميع المجالات.
%( وجدوا أن 83.3بالإضافة إلى ذلك، أوضحت النتائج أن نسبة كبيرة من المشاركين ) -

تقنيات الواقع الافتراضي تعزز من تفاعلهم مع الأخبار، خاصة في الأخبار السياسية 
ع دراسة "سعود بن عبد والاقتصادية التي حازت على أعلى نسبة تفضيل؛ بالمقارنة م

%(، يمكن أن يعزى هذا الفرق إلى 70الله"، التي أشارت إلى نسب تفاعل أقل نسبياً )
التطور في جودة المحتوى الافتراضي المقدم في الوقت الحالي مقارنةً بالسابق؛ ومع ذلك، 
أظهرت النتائج أن الأخبار العلمية كانت الأقل جذبًا للجمهور بنسبة لا تتجاوز 

" إلى نسبة اهتمام Mengi%(، بينما أشارت الدراسات العالمية مثل دراسة "3.2)
%( من الجمهور الدولي؛ وهذا الاختلاف 12أعلى بالأخبار العلمية وصلت إلى حوالي )

يبرز التأثير الواضح للسياقات الثقافية والجغرافية على تحديد أولويات الجمهور، حيث يميل 
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الأخبار ذات التأثير المباشر على حياتهم اليومية مقارنة  الجمهور السعودي إلى تفضيل
 بالأخبار العلمية التي ربما لا تكون لها نفس الأهمية لديهم.

ة ( صنفوا تجرب%7.4رغم النتائج الإيجابية، أشار البحث إلى أن نسبة من المشاركين ) -
ة بالتكلفة لمتعلقايات استخدام تقنيات الواقع الافتراضي بأنها ضعيفة، وذلك بسبب التحد

راسة د، مثل تجاهأو ضعف الإمكانيات التقنية؛ وقد دعمت الدراسات السابقة هذا الا
لفة المرتفعة %( من الجمهور المصري يرون التك15"سلمي وجيه"، التي أظهرت أن )

ث لأقل في البحالنسبة اسير عائقاً رئيسياً أمام اعتماد تقنيات الواقع الافتراضي؛ ويمكن تف
دعم و قنيات الت لي بالتطورات الأخيرة التي شهدتها المملكة، مثل خفد تكاليفالحا

 ل.تكامالحكومة والمبادرات التي تهدف إلى تطوير المحتوى الرقمي بشكل م
 على الحالي لبحثاومن حيث التوزيع الجغرافي والديموغرافي لتفضيلات الجمهور، ركز  -

 ن%( م42.8اضحة، حيث فضل )الجمهور السعودي، مما أظهر تفضيلات محلية و 
%( من 35.4ى )المشاركين الأخبار السياسية، بينما حازت الأخبار الاقتصادية عل
ت التأثير لية ذاالدو التفضيل؛ وهذا يعكس اهتمام الجمهور السعودي بالقضايا الوطنية و 

اً أكبر بالأخبار " في سياق دولي اهتمامMorenoالمباشر؛ فبالمقابل، أظهرت دراسة "
ا يظهر تبايناً في مم%( على التوالي، 25%( و)30لترفيهية والعلمية، بنسبة وصلت إلى)ا

سياقات عاة المرا الأولويات بين الجمهور السعودي والجمهور الدولي، ما يؤكد أهمية
 اضي.لافتر الثقافية عند تصميم المحتوى الإعلامي باستخدام تقنيات الواقع ا

حث أن الب لمؤسسات الإعلامية، أظهرت نتائجوعلى مستوى تأثير التقنية على ا -
ودة سين جتحم في %( من المشاركين يعتقدون أن تقنيات الواقع الافتراضي تساه79.2)

لى عاكر"، شأمل "المحتوى الصحفي؛ فبالمقابل، ركزت الدراسات السابقة، مثل دراسة 
حفيين الص %( من85تأثير هذه التقنيات على الصحفيين أنفسهم، حيث وجدت أن )

في  ملحوظ تحسنالذين تم تدريبهم على استخدام تقنيات الواقع الافتراضي شعروا ب
الي على بحث الحز الأدائهم المها؛ ولقد يظهر هنا اختلاف في زاوية التحليل، حيث رك
ؤسسات دور المبر لتجربة المستخدم النهائي، بينما أعطت الدراسات السابقة وزنًا أك

 ز شمولية النقاش حول تأثير هذه التقنيات.والصحفيين، وهو ما يبر 
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اً ثيراً ملموستأتحقق  اضيبالنظر إلى الأرقام والنسب، يمكن القول إن تقنيات الواقع الافتر  -
لمميزة لنسب ا؛ فاعلى تفاعل الجمهور مع الصحافة الرقمية، خاصة في السياق السعودي

للأخبار  %( تفضيل42.8%( تعزيز التفاعل، )83.3%( تقييم ممتاز، )67.1مثل )
. ومع لرقميةفة االسياسية( تدعم بقوة فرضية أن هذه التقنيات تعزز من قيمة الصحا

ببعد أنواع الأخبار  %( والاهتمام المحدود7.4ذلك، فإن التحديات المرتبطة بالتكلفة )
ه  توظيف هذ%( تبرز الحاجة إلى تطوير أوسع وشمولية أكبر في3.2مثل العلمية )
 هور.الجم خاصة في المجالات التي لا تزال بحاجة إلى جذب انتباهالتقنيات، 

 توصيات البحث 
  اقعية و أكثر  اضيةالعمل على تطوير جودة الرسوميات والإطارات لجعل التجارب الافتر

 وجاذبية.
 ن تجربة ة وتضمجهز الاستثمار في تطوير برمجيات متوافقة وسريعة تتماشى مع مختلف الأ

 سلسة للمستخدمين.
 زيز ين لتعتخدمإنشاء تطبيقات تدمج الواقع الافتراضي في الاستخدام اليومي للمس

 التفاعل مع الأخبار.
  خدمين المست اعدةقتقديم خيارات ميسورة التكلفة لتقنيات الواقع الافتراضي لتوسيع

 وزيادة الوصول.
 شكل يقات بلتطبإجراء اختبارات دورية لتجربة المستخدم وجمع الملاحظات لتحسين ا

 مستمر.
 اضي في الافتر  واقعالعمل مع الجهات التنظيمية لضمان استخدام آمن وفعال لتقنيات ال

 الصحافة الرقمية.
 ستخدام رسات لالمماتقديم برامج تدريبية وتعليمية للمستخدمين والمطورين حول أفضل ا

 تقنيات الواقع الافتراضي.
  ارية الإخب لقصصمبتكرة لسرد اتحفيز المبتكرين والمطورين على تقديم طرق جديدة و

 باستخدام الواقع الافتراضي.
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 شاركة بعد ومم التطوير ميزات تفاعلية اجتماعية تتيح للمستخدمين التفاعل مع بعضه
 تجاربهم الإخبارية.

 دام الواقع لاستخ اعيةتشجيع إجراء المزيد من الأبحاث لفهم التأثيرات النفسية والاجتم
 .لنتائجلى اعمية وكيفية تحسين هذه التجارب بناءً الافتراضي في الصحافة الرق

 خاتمة البحث
لافتراضي الواقع اقنيات النتائج المستخلصة من تحليل البيانات حول تجربة استخدام ت أظهرت -

م وفهم لمستخداربة في الصحافة الرقمية جوانب متعددة تؤكد تأثير هذه التقنيات على تج
 لحوظ فيمشكل بتقنيات الواقع الافتراضي تسهم  الأخبار، ولقد يتضح من النتائج أن

ت البيانات يث بينة، حتحسين فهم الأخبار المعقدة وتعزيز التفاعل مع الأخبار بطرق مبتكر 
تفاعلية  تجربة وفيرأن التقنيات تساعد في جعل الأخبار أكثر وضوحًا وجاذبية من خلال ت

بشكل  خباريى الإاستيعاب المحتو وشخصية، وهو ما يعزز من قدرة المستخدمين على فهم و 
 أفضل.

لواقع اقنيات تدام ومن ناحية أخرى، تبرز النتائج أيضًا بعد التحديات المرتبطة باستخ -
ك المخاوف ، وكذلتوىالافتراضي، مثل الصعوبة في إدارة التصميم السردي والتفاعل مع المح

ن هذه بيانات إلى أشير الث تت، حيالمتعلقة بالتكلفة العالية للعتاد اللازم لتشغيل هذه التقنيا
سين ول لتحن حلالتحديات قد تؤثر سلبًا على التجربة الشاملة، مما يستدعي البحث ع
دمها تقنيات لتي تقاائد التجربة وتسهيل الوصول إلى التقنيات؛ رغم هذه التحديات، فإن الفو 
ع الأخبار ملتفاعل امن  الواقع الافتراضي تظل ذات أهمية كبيرة، حيث أنها تمكن المستخدمين
 توى.ق للمحلعميبطرق لم تكن ممكنة من قبل، مما يزيد من تأثيرها العاطفي والفهم ا

لواقع اقنيات تدام علاوة على ذلك، تكشف النتائج أن هناك إمكانيات كبيرة لتحسين استخ -
برمجيات الوير وتط الافتراضي في الصحافة الرقمية من خلال تحسين الرسوميات والإطارات
 قع الافتراضي الواط بينلتكون أكثر توافقًا وسرعة، كما توصي البيانات بتصميم تطبيقات ترب
تبا هذه  عزز منيأن  والحياة اليومية وتوفير خيارات اقتصادية للمستخدمين، مما من شأنه
اجعة م ومر لمستخداربة التقنيات في المستقبل، فمن الجدير بالذكر أن التحسين المستمر لتج
 ت.لتقنياذه اهالأداء بانتظام يعتبران من العوامل الأساسية لضمان نجاح استخدام 
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ع الافتراضي الواق نياتبناءً على هذه النتائج، من الضروري الاستمرار في تقييم وتطوير تق -
ا يوصى مممية، لإعلاالضمان تحقيق أقصى استفادة منها في تقديم الأخبار وتحسين التجربة 

ت وتحقيق لتحدياااوز الأبحاث وتطبيق الاقتراحات التي تم التوصل إليها لضمان تجبمتابعة 
 سلطات لتنظيممع ال عاونتأثير إيجابي على تجربة المستخدم في الصحافة الرقمية، كما إن الت

يق هذا و تحقمة نحالاستخدام وتوفير الدعم اللازم للمطورين والمستخدمين يعد خطوة مه
 الهدف.
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